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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun tistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehrene ey nazli hilal!
Kahraman 1rkima bir giil... Ne bu siddet, bu
celal?

Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal;
Hakkidir, Hakk'a tapan, milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.

Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim: Bendimi ¢igner, agarim;
Yirtarim daglari, enginlere sigmam tasarim.

Garb'in afakini1 sarmissa ¢elik zirhli duvar;

Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bdyle bir iman1 bogar,
"Medeniyet!" dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas! Yurduma algaklari ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi giinler Hakk'in...
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri "toprak!" diyerek ge¢me, tani!
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.

Sen sehid oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalar1 alsan da, bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda fiskiracak toprag: siksan, siiheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden ilahi sudur ancak emeli:
Degmesin ma'bedimin ggsiine na-mahrem eli;
Bu ezanlar -- ki sehadetleri dinin temeli --
Ebedi, yurdumun {istiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -- varsa --
tagim,;

Her cerihamda, ilahi, bosanip kanli yasim,
Figkirir ruh-i miicerred gibi yerden na'sim!

O zaman ylikselerek Ars'a deger, belki, bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal:
Hakkidir, hiir yasamis, bayragimin hiirriyet;
Hakkidir, Hakk'a tapan, milletimin istiklal.

Mehmet Akif ERSOY Beste : Osman Zeki Ungér
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Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
BILiSIM TEKNOLOJILERI SINIFI KURALLARI

Bilisim Teknolojileri Sinifi i¢inde bilgisayarlar bulunmaktadir. Bilgisayarlarin tek parca degillerdir ve
kablolar yardimiyla birbirine bagli monitor, kasa, klavye, fare, hoparlor, kulaklik gibi boliimleri bulunabilir.
Elektrik enerjisiyle calisan bilgisayarlar elektrik prizinden aldig: elektrik enerjisini donanimlarina
dagitmaktadir. Kasa ve kasaya bagli diger donanimlarin birbirleri ile baglantilar1 kablo yardimiyla yapilir ve
bu kablolarin girigleri agiktadir. Agikta olmalar1 ariza durumunda kolayca degisimi saglar ancak 6te yandan
riskleri de beraberinde getirir.

Sagligimizi korumak i¢in bilgisayar kullanirken ve bilisim teknolojileri sinifinda uymamiz gereken kurallar
bilmemiz 6nemlidir. Elbette derslerimizi saglikli sekilde islememiz i¢in bilgisayarlarin da sorunsuz olarak
caligmasi gerekir. Bilgisayarlarin bozulmamasi i¢in de onlara zarar verebilecek davraniglardan kaginmaliyiz.

Asagida bazi uyarilar yer almaktadir. Bu uyarilar bilisim teknolojileri sinifi iginde oldugu kadar, okulunuzun
diger atdlye ortamlarinda ve evinizdeki bilgisayar masaniz i¢in de gogunlukla gecerlidir.

Bilisim Teknolojileri Sinifinda: BT SINIFI

Yiyecek ve igecek tiiketmeyiniz. KURALLARI

—>

Klavye ve farelerde ariza olursa sadece 6gretmene haber verilmelidir. Kesinlikle
kablolara dokunulmamalidir.

Ders bitiminde siniftan ¢ikarken tabureler diizeltilmelidir.

Bilgisayarlar1 izinsiz agmayniz.

Kablolara ve elektrik prizlerine kesinlikle dokunmayiniz!

Bilisim Teknolojileri Sinifinda kogsmayiniz.

(Q

Bu kurallar giivenliginiz i¢cin. Uydugunuz i¢in tesekkiir ederim.

Niikef AKSOY- Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
Bener Cordan Ortaokulu




Bilisim Teknolojileri ve Yazim 2015-2016
6. Sinif Ders Kitabi

Bilisim Okur - Yazarhgi

1.1. BIT’in Giinliik Yasamdaki Onemi

1.1.1. BIT’in Onemi

1.1.2. BIT’in Kullanildig1 Alanlar

1.1.3. BIT Kullanirken Nelere Dikkat Etmeliyiz?
1.1.4. BIT Kullanimi1 ve Saglik

1.1.5. Ergonomi

1.6. BIT’ni Kullanirken Etik ve Sosyal Degerler
1.6.1. Internet ve BIT Kullanim Kurallar

1.6.2. Telif Haklar1 ve Dijital Yazarlik

1.6.3. Bilisim Suclar

Niikef AKSOY- Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
Bener Cordan Ortaokulu




Bilisim Teknolojileri ve Yazim 2015-2016
6. Sinif Ders Kitabi

1.1.BiT’in Giinliik Yasamdaki Onemi

1.1.1. BIT’in Onemi

Bilgi ve iletisim teknolojileri(BiT), bilgiye ulasilmasini ve bilginin olusturulmasini saglayan her

tirlii gorsel, isitsel basili ve yazili araglardir. Ayrica, insanlik tarihinde az sayida teknoloji, bilgi ve iletisim
teknolojileri kadar insan yasamini etkilemistir. Bilginin toplanmasini, islenmesini, depolanmasini, aglar
aracihig ile bir yerden bir yere iletilmesini saglayan iletisim ve bilgisayar teknolojilerini de kapsayan
biitiin teknolojiler "bilgi teknolojisi" olarak adlandirilmaktadir. Bilgi teknolojileri, "bilgisayar ve
iletisim teknolojilerinin birlikte kullanilmastyla olusturulmus sistemlerdir.

Hayatin her alaninda yararlandigimiz teknolojik aletler insanoglu icin vazgecilmez olmustur. Bizler
teknolojiyi daha bilingli bir sekilde kullanarak dogayi ve kendi saghgimizi korumaliyiz. Uzun siire TV
izlemek, internet basinda durmak ve telefon kullanmak insana hem maddi hem de manevi
zararlar vermektedir. Teknoloji ile gelen israfin 6niine gecerek kaynaklarimizi bilingsizce
tiketmemeliyiz. Teknoloji sadece eglence araci olarak géormemeliyiz. Toplum olarak en yeni

teknolojik aracglara dinyalar kadar p: erine kendi teknolojimizi kendimizin
yapmaliyiz. Bunun zamani gelmedi mi?

Teknolojinin Yararlan
M Bilgiye ¢ok hizl bir sekilde ve daha ucuza

ulasiliyor.
M Saglik alaninda hastaliklarin anlasilmasi daha hizli
ve glvenilir sekilde olabilmektedir. Teknoloji
sayesinde tedavi yontemleri gelismis ve
hastaliklar daha kisa siire de tedavi edilir
olmustur.
Maliyetleri azaltir ve verimliligi artirir.
Egitim-6gretim imkanlari artmistir.

NEAX

Bir yerden bir yere ulasim daha hizli ve daha

konforlu hale gelmistir.

M Sanayilerdeki Giretim artmistir. Uretilen Griinler
daha ucuza mal olmaktadir.

M iletisim ve haberlesme imkanlari artmistir.

M insanlara daha konforlu, rahat bir yasam

saglamistir. Ornegin evlerde kullanilan beyaz

esyalar hem zamandan hem de is giiclinden

tasarruf saglamistir.

3]

x|

x|

Teknolojinin Zararlari

Cevreye zarar veren gazlar, atiklar cogalmis,
denizler ve doga kirlenmeye baslamistir.
Yerylzinde bulunan hayvan ve bitki tlrleri
azalmistir. Kiiresel Isinmadan dolayi diinyanin
dengesinin bozulmustur.

issizlik artmistir.

insanoglunu mevcut geleneklerini, kiiltirlerini
ve kutsal degerlerini kaybetmeye baslamistir.
Televizyon ve internet aile igi iletisimi
koparmustir. Aile ici iletisimin kopmasi ¢cocuklari
da aileden koparip yalnizliga itmistir.
Hareketsiz yasam ve sagliksiz beslenmeye bagli
olarak obezite artmistir.

Yayilan radyasyonlar ve artan manyetik alanlar
insan saghgini olumsuz etkilemeye baslamis ve
yeni saglik problemleri ortaya ¢ikmistir.
internet bagimliligi gibi bazi psikolojik
rahatsizliklar artmistir.

insanlari tembellige alistirmis, israf artmistir.
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1.1.2. BIT’in Kullanildig1 Alanlar

Bilgi ve iletisim teknolojileri bugiin kendine bir¢ok alanda yer bulmustur. Egitimden sagliga,

miihendislikten bankaciliga kadar hemen her alanda kullanilmaktadir.

BIT 'in kullanildign alanlar:

v
v

v

AN NI NI NI <

<

Ticari alanda; miisteri ve stok takibi ile muhasebe islemlerinde,

Egitimde; bilgiye daha kolay ulasmak i¢in bilgi bankas1 denilen egitici 6gretici ¢oklu ortamlar ve
egitim programlarmin kullaniminda,

Saghk alaninda; teshisi kolaylagtirmak i¢in arastirma, anket ve analizlerde, hastane randevu
sistemlerinde,

Fen-Sosyal Bilimlerde; her tiirlii aragtirma galigmalarinda, gézlemler sonucu elde edilen bilgilerin
degerlendirilmesinde,

Haritaciik ve mimarhkta; yiiksek kaliteli ¢izimlerde,

TV alaninda; animasyon (¢izgi film) ¢calismalarinda, film montajlarinda

Yazihi ve gorsel medyada; basim ve yayinin her alaninda,

Evlerde; iletisim ve bilgi aligverisinde baslica vazgecilmezlerdendir.

Ulasim alaninda; online bilet satislari, Gps sistemleri sayesinde bilinmeyen noktalara ulagma.
Trafik yogunlugu vs.gbi bilgilere aninda ulasabilmede,

Giivenlik alanminda; artik tim sehir, bankalar, diikkanlar vs her biri giivenlik kameralar1 ile
izlenebilmekte bir olay oldugunda olaya dahil olanlarin kimlikleri tespit edilebilmektedir.
Bankacihik alaminda; artik bankalardaki neredeyse tiim bilgiler bilgisayarlara tutulmakta ve
islemler ¢evrimigi olarak gerceklesebilmektedir. Diinyanin ¢ok uzak yerinden yatirilan para kisa
stirede elimizde olmaktadir. Bankamatikler ile istedigimiz saatle para ¢cekebilmekte, banka kartlart
ile para tagima derdi olmadan her yerden aligveris yapabilmekteyiz.

Gazetecilik alaminda; Kagit gazete ve dergiler yavas yavas yerini online(¢evrimici) gazetelere
birakmustir. Online gazetecilik sayesinde haberlere bir giin sonra degil aninda ulasabilmekteyiz.
Sosyal medya alanmi; sosyal medya ile ayn1 anda yiizlerce arkadagimiz ile iletisime gecebiliyoruz.
Ne diisiindiigiimiizii tiim ¢evremize yayabiliyoruz.

Ahsveris alani; c¢evrimigi aligveris siteleri ile yiizlerce km uzaklikta merkezi bulunan ya da
iilkemizde bulunmayan bir {iriine dahi kolaylikla ulasabiliyoruz. .

fletisim alam; giiniimiizde ¢evrimici iletisimi saglayan birgok program gelistirilmistir. E-
posta(elektronik posta), goriintiilii konusma saglayan programlar ve iki tarafindan birbirini
karsilikli olarak gormesine olanak saglar.

1.1.3. BiT’in Kullanirken Nelere Dikkat Etmeliyiz?

Bilgisayar kullanirken dikkat etmeniz gereken kurallar :

Bilgisayarin bulundugu mekanin havasinin mutlaka belli araliklarla havalandirin.

Ayarlanabilir sandalye kullanin: Caligma sandalyesi satin alirken yiikseklik ile sirtliginin
ayarlanabilir olup olmadigina dikkat edin. Sandalyeye oturdugunuz zaman basimzin dik, sirtiniz
destekli, kollarimiz rahat, gézleriniz ekranin tam karsisinda olsun. Ekrana olan uzakliginizin 50-70
cm arasinda olmasina 6zen gosterin.

Ergonomik fare ve klavye kullanin. Fare olabildigince viicuda yakin tutularak omuz, el bilegi ve
dirsekteki gerilimin azaltilmasi saglanmali. Fare ve klavye kollarin rahatlikla ulasabilecegi bir
uzaklikta ve yiikseklikte olmali.
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e Uzun siire hareketsiz kalmayin. Uzun siire hareketsiz oturmak rahatsizlik ve kas yorulmasina yol
acabilecegi i¢in, calisirken kiigiik molalar verilip esneme egzersizleri yapilmalidir. Bilgisayarda
uzun siire ¢alisacaksaniz en azindan saatte bir, miimkiinse daha da sik olarak kisa molalar verin.

e  Monitériiniize bakarken gozlerinizi kirpmayl unutmayin: Aslinda goz kirpmak diisiinmeksizin,
kendiliginden yaptigimiz bir eylemdir. Ancak insanlar normal sartlarda bilgisayar kullanirken daha
az goz kirpar. Bu durum gozler igin zararlidir. G6z kirpmak, goézlerinizi dogal olarak koruyup
nemlendirir ve g6z kurulugunun onlenmesine yardimeci olur. Her 20 dakikada bir oniiniizdeki
ckrana bakmaktan vazgecip yaklasik 5-6 metre uzakliktaki bir nesneye bakarak goz kaslarinizin
gevsemesini saglayin.

e Diziistii bilgisayarlart masa basina oturmadan uzun siireli kullanmaym. Yatak gibi rahat
mekanlarda diziistii bilgisayarla calisirken, ister istemez One dogru egiliriz ya da bilgisayari
kucagimiza aliriz. Bu tiir uzun siireli kullanimlar durus bozuklugu, omuz, boyun ve bel kaslarinin
zorlanmasi ile siddetli agrilar duyulmasina neden olabilir. Bu riski azaltmak igin, dizlerinizin
tistiine koydugunuz bilgisayarin ekranini yiikseltmek i¢in bacaklarinizin iizerine mutlaka bir destek
(kalin bir kitap gibi) koyun.

e Bilgisayar ve monitdrlerinin yaydigi elektromanyetik dalgalardan kendinizi koruyun.
e Bilgisayar basinda yiyecek icecek bulundurmayin.
e Bilgisayar kapattiktan sonra en az 15 sn beklemeden agmayin.

e Bilgi giivenligine dikkat etmeliyiz. Bilgisayar ortaminda verdigimiz bilgiler diger ortamda
paylasilabilir veya yanlis maksatlarda kullanilabilir.

1.1.4. BIT Kullanim ve Saghk

A——""_‘]“ Gorug Uzakhigi
—__—_________..——

~ bas agnsi

Dirsek Agist boyun &'ﬂ.
kalp-kan dolasimi
ake » omuz ’ J,.ﬁ" P 7
Yoksekiigi e |
egl
= parmak
Hareketli Ty
Sirt Destegi sirt = hilek
Klavye
Mesafesi S—
T sindirim tendonlar
ki)
uKsekhg! W
. agir bacak
kaslar

Ayak Destegi Bes Ayakli
Tekerlekli Sandalye

Hatah Kullanima Bagh Agrilar: Bilgisayar kullanimina bagl olarak birtakim bedensel agrilar olusabilir.
Bu agrilar genellikle bel, boyun, ayak ve eklem agrilaridir. Bu agrilar1 azaltmak i¢in kullandigimiz masa
yiiksekliginin uygun seviyede olmasina dikkat etmeliyiz. Ayrica sandalyemiz ortopedik olmali, sirt ve kol
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destegi bulunmalidir. Klavye diizeninin bilekleri yormayacak sekilde olmasma ve ekranin gdziimiizle
uygun a¢ida bulunmasina 6zen gosterilmelidir.

Durus Bozukluklar: lyi bir durusta bel ve sirt bolgeleri koltuk tarafindan tam olarak desteklenmeli,
dirsekler bedene 90°lik bir agida olmali, ayaklar yere diiz basmali ve ekran godz seviyesinin altinda
bulunmalidir.

1.1.5. Ergonomi

Ergonomiye kisaca "fiziksel ¢evrenin insana uyumlastirilmasi siireci" diyebiliriz. Giiniimiiz endiistri
caginda makine-insan arasindaki artan iligkiler, insana uyumlu ¢evre, esya, makine, ofis vs. gibi fiziksel
¢evre birimlerinin olusturulmasini zorunlu kiliyor. Ciinkii bilinmektedir ki, insanin verimli ¢aligmasi, en
iyiyi liretmesi ve ekonomik faaliyetlere en etkin sekilde katilabilmesi, bu ideal uyumun yakalanabilmesine
baghidir.

Etkinlik:

Resimdeki ¢cocugun bilgisayar kullanirken

yaptigl yanlislari maddeler halinde yaziniz. /

h‘fﬂ

_10
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1.2. BIiT’in Sosyal ve Kiiltiirel Katkilari

Bilgi teknolojilerinin hizl1 gelismesiyle biitiin diinyay1 saran bir iletisim ag1 kurulmustur, bu kiiresel
iletisim ag1 bilimsel arastirmalarin, tiretkenligin, kiiltiirel degismelerin, diinya capinda ticaretin ve diinya
capinda egitimin ana bilgi kaynagi olmustur.

1.2.1. Bilgi Toplumu

Gecmisten glinlimiize toplumlarin  giicii  farkli  kaynaklara
' /) dayanmistir. Ozellikle sanayi toplumu kavrami sanayilesmeye bagli iiretimi
temel almis ve bunun cergevesinde uzun yillar varligini siirdiirmiistiir.
Sanayi toplumundan sonraki siirete ise temel iiretim ve gii¢ faktori bilgi

olmus bu anlamda bilgi toplumu olmak 6nemini giderek artirmustir...

p Bilgi toplumunun farkli yaklasimlara sahiptir. Oncelikle bilgi
~“  toplumu; yakin ¢caga damga vuran bilgi patlamasi sonucu temel iiretim

faktoriiniin bilgi oldugu, bilginin islenmesinde ve depolanmasinda da

bilgisayar ve iletisim teknolojilerini baz alan bir toplum yapisidir.

? Bizim toplumumuza ”’Bilgi Toplumu” divebilir miviz? Neden?

Bilgi toplumunun 6zellikleri

1. Sanayi toplumunda kullanilan insan ve makine giicii bilgi toplumunda yerini diisiince ve akil
giicline birakmustir,

2. Haberlesme bilgisayarin yaygin kullanimiyla hizlanmis ve daha kolay hale gelmistir,

3. Tiim diinyada tiretilmekte olan bilgiye daha hizli erisebilmek icin bilgi aglar1 ve veri tabanlari
olusturulmustur,

4. Egitim siirekli hale gelmis ve bireyselligi saglanmistir,

5. Bilgi yogun bir sekilde kullaniliyor ve iiretiliyor ve bu bilgilerin aktarimi saglaniyor,

6. Siirekli yeni bilgilerin iiretilmesine bagli olarak nitelikli yaymlarin {iretilmesi.

1.2.2. Dijital Vatandashk (e-devlet, banka uygulamalari

Dijital vatandaghk en genel kapsamda teknoloji kullanimina iliskin 0 ¢ 1‘@‘ “
davranis normlari olarak tamimlanmaktadir. Dijital vatandaslik teknolojiyi W
kullanirken etik ve uygun davranislarda bulunma ve bu konuda bilgilenmeyi O &y | J
icermektedir. Bilgi ve iletisim kaynaklarini kullanirken elestirebilen, cevrimici S

yapilan davramislarin etik sonuclarini bilen, ahlaki olarak ¢evrimici kararlar v s
alabilen, teknolojiyi kotiiye kullanmayarak baskalarina zarar vermeyen,
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sanal diinyada iletisim kurarken ve isbirligi yaparken dogru davranisi tesvik eden vatandastir.

Dijital Vatandashk kavrami nasil ortayva cikmistir?

B Bilgi teknolojilerinin geligsmesi ile bir ¢ok islem bilgisayar ve internet araciligi ile yapilmaya
baglanmistir. Giinliik hayatta yapilan resmi islemler, bankacilik islemleri, iletisim, egitim, iiretim,
aligveris gibi islemler dijital ortamda da yapilmaya baslaninca dijital vatandaglik kavrami ortaya
¢cikmstir.

Koyumuza
nerden Dijital Vatandas Kimdir?

buldun ??

O Dijital iletisim kurabilen,

O E devlet uygulamalarini kullanabilen,
O Dijital aligveris yapabilen,

O Dijital ortamda iiretim yapabilen,

O Dijital ortamdan egitim alabilen ve bu davraniglar1 yaparken etik
kurallarina uyan hak ve sorumluluklarinin bilincinde olan kisidir.

E-Devlet

Ulkemizde yeni bir kavram olan e-devlet, verimliligi artirmak amaciyla ve cagdas toplum olmanin bir
geregi olarak ortaya c¢ikmistir. Bu anlamda yonetenlerle yonetilenler arasindaki her tiirli 6dev ve
ylikiimliiliikklerin karsilikli olarak “dijital ortamda” siirekli ve giivenli bir bigcimde gergeklestirilmesi
anlamina gelmektedir.

E-Devlet uygulamalari:

Devletin vatandaslarina sundugu hizmetleri internet ve bilgisayar ortamina tasimasiyla E-Devlet
uygulamalari ortaya ¢iktr. Onceden vatandaslar kimlik bilgileri dava bilgileri niifus bilgileri vergi borglar
gibi konularda sadece devletin ilgili kurumlarina giderek bilgi alabiliyorken artik internet olan bir
bilgisayardan hatta internet olan bir akilli telefondan bile bu bilgilerine devletin kendi internet sitelerinden
ulasabilmektedir.
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Devletin vatandasa internetten sundugu hizmetlerden bazilar

Mahkeme Dava Dosyasi Sorgulama

Adli Sicil Kaydi Sorqgulama

Adli Sicil Belge Dogrulama

Proje Destekleri Takip

Gelir Testi Sonucu Sorgulama

Sosyal Yardim Bilgileri Sorgulama

BIMER Yeni Basvuru

BIMER Basvuru Sonucu Sorgulama
Basbakanlik Kamu Hizmet Envanteri Giris
Uygulamasi

IMEI - Cep Telefonu Numarasi Eslestirme
Mobil Hat Sorgulama

IMEI Kayit Hakki Sorgulama

IMEI - MSISDN Eslesme Sorgulama
Numara Tasima Sorgulama

IMEI Sorgulama

Baz istasyonlari Olciim Bilgileri

Telefon Ana Kart Degisikligi

Bilim Sanayi ve Teknoloji Bakanligi Ar-Ge
Destekleri

Cumbhurbaskanina Yazin

o Uretici Tanitim Karti Bilgileri Sorgulama

O 0O 0 0 O O O O O

O O O o0 o0 0 0 o0 ©

@)

Web Adresi:  https://www.turkiye.gov.tr/hizmetler

o O O O O O

O O O o0 o0 0 0 0O 0 0 0 o

@)

KPSS Tercih Rehberi

Diplomatik Liste
Fahri Konsolosluklar

Yurt Disindaki Temsilciliklerimiz
Uluslararasi Kuruluslar

T.C. Disisleri Bakanligi Sinav Giris
Basvurusu

Arac Sorgulama
Sirici Belgesi Ceza Puani Sorgulama

Siiriicii Belgesi iptal Bilgisi Sorgulama
e-Pasaport Gonderi Takibi

EPDK Basvuru Uygulamasi

Vergi Borcu Sorgulama

Ciftci Kayit Sistemi

Kullanim Kilavuzu

Satis Sonrasi Hizmet Yeterlilik Belgesi
Tiketici Kuruluslari Sorgulama
Gumriikler Genel Mudirligi e-Dilekce
Tlketici Portali - Tlketici Sikayeti
Uygulamasi

Esnaf ve Sanatkarlar Bilgi Sistemi (ESBIS)

Online Tuketici Sikayet Sorgulama
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https://www.turkiye.gov.tr/davalarim
https://www.turkiye.gov.tr/adli-sicil-kaydi
https://www.turkiye.gov.tr/belge-dogrulama
https://www.turkiye.gov.tr/aile-bakanligi-proje-destekleri-takip
https://www.turkiye.gov.tr/aile-bakanligi-gelir-testi-sonucu-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/aile-bakanligi-sosyal-yardim-bilgileri-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/bimer-basvuru
https://www.turkiye.gov.tr/bimer-sorgu
https://www.turkiye.gov.tr/kamu-hizmet-envanteri-giris-uygulamasi
https://www.turkiye.gov.tr/kamu-hizmet-envanteri-giris-uygulamasi
https://www.turkiye.gov.tr/btk-imei-cep-eslestirme
https://www.turkiye.gov.tr/mobil-hat-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/btk-imei-kayit-hakki-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/imei-msisdn-eslesme-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/btk-numara-tasima
https://www.turkiye.gov.tr/imei-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/baz-istasyonlari
https://www.turkiye.gov.tr/btk-telefon-anakart-degisikligi
https://www.turkiye.gov.tr/bstb-ar-ge-destekleri
https://www.turkiye.gov.tr/bstb-ar-ge-destekleri
https://www.turkiye.gov.tr/cumhurbaskanina-yazin
https://www.turkiye.gov.tr/caykur-uretici-tanitim-karti-bilgileri
https://www.turkiye.gov.tr/kpss-tercih-rehberi
https://www.turkiye.gov.tr/diplomatik-liste
https://www.turkiye.gov.tr/fahri-konsolosluklar
https://www.turkiye.gov.tr/yurt-disindaki-temsilciliklerimiz
https://www.turkiye.gov.tr/uluslararasi-kuruluslar
https://www.turkiye.gov.tr/disisleri-bakanligi-sinav-giris-basvurusu
https://www.turkiye.gov.tr/disisleri-bakanligi-sinav-giris-basvurusu
https://www.turkiye.gov.tr/arac-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/surucu-belgesi-ceza-puani-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/surucu-belgesi-iptal-bilgisi-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/pasaport-gonderi-takibi
https://www.turkiye.gov.tr/epdk-basvuru-uygulamasi
https://www.turkiye.gov.tr/gib-vergi-borcu-sorgu
https://www.turkiye.gov.tr/ciftci-bilgileri-sorgulama
https://www.turkiye.gov.tr/kullanim-kilavuzu
https://www.turkiye.gov.tr/yeterlilik-belgesi
https://www.turkiye.gov.tr/tuketici-kuruluslari
https://www.turkiye.gov.tr/ggm-e-dilekce
https://www.turkiye.gov.tr/tuketici-sikayeti-uygulamasi
https://www.turkiye.gov.tr/tuketici-sikayeti-uygulamasi
https://www.turkiye.gov.tr/gtb-esnaf-ve-sanatkarlar-bilgi-sistemi
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E-Devlet Uygulamalarinin Faydalari

®» Zamandan kazang saglanacaktir,

Maliyetler diisecek ve verimlilik artacaktir,
Memnuniyet artacaktir,

Ekonomik gelisim desteklenecektir,

Hayat kalitesi artacaktir,

Bireysel katilim artacaktir,

Kagit bagimliligi ve kullanimi azalacaktir

Insan yanlislar1 en aza indirilecektir

ODEV

E Deviet
Sistemine
—— CGiris Nasil

- —— ]
/ \ Yapili—

1.3. BIT’ni Kullanirken Etik ve Sosyal Degerler
1.3.1. internet ve BIiT Kullanim Kurallar1

Internetin artik hayatinizin, giinliik yasamimizin bir pargasina haline geldigini inkar edemeyiz.

e-SGK

Interneti hemen hepimiz kullanabiliyoruz, peki ne kadar dogru kullanabiliyoruz hig diisiindiiniiz mii?

e

\_

Interneti
ailelerinize

ve arkadaslariniza
degismeyin.

\

)

Hig farkinda olmadan bir sug isleyebileceginizi, bir suga ortak olabileceginizi hatta
dolandirilabileceginizi biliyor musunuz? Interneti kullanirken kendimizi ve sevdiklerimizi
giivende tutmak i¢in dikkat etmemiz gereken bazi noktalar var.

finternet hayatinizin \
tamami degil, sadece bir
pargasi olsun. Cok fazla

zamaninizi ¢almasina izin

vermeyin.
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Giivenli Internet Kurallar:

1. Internette konustugun, tanimadigin kisilere ismini, soy ismini ve yasim sdylememelisin.

2. Internette konustugun, tanimadigin kisilere adresin, telefonun ve okulunla ilgili bilgileri
vermemelisin.
Internette tanisip sohbet ettigin arkadaslarina resmini géndermemelisin.

Internette kullandigin hesap ve sifreni kimseye vermemelisin, arkadasina bile.

Internette kullandigin takma isimlerde kisisel bilgilerine yer vermemelisin.

Internette web sitelerinde dolasirken ziyaret edecegin siteleri ailene sormalisin.

Takma isim olustururken dikkatli olmaliyiz, kisisel bilgi vermemelisin.

@ N o g &~ w

Takma isim ve e-posta adresimizi bizi tanimayan kisilerin ulasabilecekleri yerlere, sitelere,
forumlara yazmamalisin. Bu, gelen istenmeyen e-posta sayisini arttirir.

9. Telefon numaraniz veya sifreler gibi kisisel ve 6nemli bilgilerinizi anlik mesaj sirasinda
vermemelisin.
10. Anlik mesaj ile goriistiigiiniiz ve sohbet odalarinda tanistiginiz kisilerle ailemizin haberi

olmadan yiiz yiize bulusmamaliy1z.

11. Tanimadigimiz kisilerden gelen iletilerdeki resimleri agmamali, dosyalar1 yiiklememeli ve
baglantilar1 tiklamamaliyiz.

12.0rtak kullanilan bilgisayarlarda (internet cafe vb.) otomatik oturum ag, sifremi e-posta
adresimi hatirla gibi segenekleri kullanmamaliyiz.

13.Birisi sana sanal ortamda kaba davranir, ¢irkin konusursa cevap vermemeli ve engellemelisin.

14.Birisi seni sanal ortamda tehdit ediyorsa cevap vermemeliyiz ve bir biiyliglimiize haber
vermelisin.

15.Sanal ortamda ¢irkin sozciikler kullanan, kaba davranan kisiler olursa mutlaka giivenilir bir
yetiskini haberdar etmelisin.

Etkinlik : Yukaridaki giivenli internet kurallarindan hangilerine dikkat ediyorsunuz? v" veya X
kullanarak uydugunuz kurallari belirleyiniz. Uymadiginiz kurallar hakkinda daha dikkatli olunuz.

1.3.3. Telif Haklar: ve Dijital Yazarhk

Telif Hakki Nedir?

Herhangi bir bilgi veya diisiince {iriinliniin kullanilmas1 ve yayilmasi ile ilgili
haklarin, yasalarla belirli kisilere verilmesidir. Kisaca, orijinal bir yapitin, eserin
kopyalanmasina veya kullanilmasina izin vermeme hakkidir.

Telif Hakki Ihlali

» Internet {izerinden bilginin ¢ok hizli ve denetimsiz bir sekilde yayilmasi telif hakki
ihlal suglarinin artmasina neden olmustur.

» Miizik albiimleri, yazilimlar, oyunlar, filmler kitaplar daha bircok eser daha
yaymlandigr ilk saatlerde internet iizerinde paylasilmakta ve bir¢ok kullanici hig¢
farkinda olmadan bu su¢a ortak olmaktadir.

» Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’na gore bu kisiler hakkinda 2-4 yil hapis, 50-100 bin
TL agir para cezasi istenebilmektedir.
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Dijital Okuryazarhk

Dijital okuryazarlik dijital teknolojileri kullanarak
bilgi iiretmek ve mevcut bilgileri etkili ve elestirel bir

bicimde degerlendirmektir. Bu siirecte bilgisayar donanimi,
yazilimi, internet ve cep telefonu kullanilir. Fakat, dijital

okuryazarlik i¢in sadece bilgisayar kullanmayi bilmek
yetmez. dijital okuryazarlik aynm1 zamanda bilgiyi etkin
sekilde bulma, kullanma, degerlendirme, G&zetleme,

sentezleme, olusturma ve sunma becerilerini kapsar.

1.3.4. Bilisim Suglan

Bilisim Sucu Nedir?

Bilisim sugu en basit tanimiyla biligim sistemlerine karsi islenen suglardir.

Bir bilisim sistemine hukuka aykir1 olarak girmek, orada kalmaya devam
etmek, bilisim sisteminden izinsiz veri kopyalamak, sistemi erigilmez
kilmak ve ¢alismaz hale getirmek bilisim suclarini olusturmaktadir. Ornek:
Cep telefonu ya da internet dolandiriciligr.

Sik Karsilasilan Bilisim Suclar:

Bir sisteme girerek, zarar verme, (HACKING)

Verileri silme, sifreleme, ele gecirme, veri ekleme,
Sistemin kullanimini engelleme,

Ozel hayatin gizliligine miidahale etme,

[letisimi engelleme, iletisimi izinsiz izleme ve kayit etme
Banka ve kredi kart1 bilgisini hukuka aykir1 olarak ele gecirerek haksiz kazang elde et

Bilgisayar ve Internet Giivenligi icin Gerekenler:

Internet

1-Giivenlik duvar ac¢ik olmahdir

Giivenlik duvari(firewall) internet {izerinden sizin bilginiz ve isteginiz
disinda bilgisayariniza erisilmesini engellemek {izere kullanilan bir yazilim ya
da donanimdir. Bilgisayarimizin kapisina oturan bir gilivenlik gorevlisine
benzetilebilir.

Giivenlik duvar1 baslangicta internet baglantis1 da dahil biitiin giris-
cikist engeller, siz yazilimlar1 kullandik¢a size hangi yazilimlara ne kadar

erigsim hakki verecegini sorar. Private
Network
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2-GereKli sifrelemeler dogru sekilde yapilmahdir

Kisisel bilgilerine ulasilmamasi igin kisi tarafindan belirlenen harf, 6zel karakter ve sayilardan olusan
parolanin kullanilmasidir.

o Sifrelerinizde kisisel bilgilerinize yer vermeyin.
Ornegin, adiniz, dogum tarihiniz veya kimlik
numaraniz vs. Ornegin ali1999, 32423526655, 1986

e Sifrenizde ardisik sayilar, harfler kullanmayin.
Ornegin, 123456, 1234, abcd gibi.

e Tahmin edilmesi kolay yan yana bulunan tuslari

Giiclii sifreler olusturma

kullanmayin. Ornegin, qwerty, asdf gibi.

e Sifreniz en az 7 basamakli olsun.

e Blyuk/kugtk harf (A,a...Z,z) ,Rakam (0-9),
Noktalama (.,; gibi), Ozel karakter (-!+ gibi) iceren
sifreler kullanin.

Etkinlik: P

Asagidaki sifrelerden hangisi daha zor ele gecirilir? Isaretleyiniz.
L J
123456abcd prWw&/iX780. mardin47 Alb2c3d4e5
8113C!kdsswW Qwertyul23 1453KingKral AliVeliDeli
Prensesim06 04041983 Sivashm5858 AcE+2Bnn/3

3-Bilgisayarda anti-viriis yiiklii olmalidir.

4-Gerekli giincellemeler ve ayarlamalar yapilmalidir.
1.4.2. Virisler ve Diger Zararh Yazilimlar

Zararh Yazilimlar:

Koétii niyetli bilgisayar kullanicilar tarafindan bilgisayarimiza, sistemimize ve
bilgilerimize zarar vermek, onlar1 ele gecirmek amaciyla hazirlanmig
yazilimlardir.

Zararh Yazilhim Tiirleri

e Viriisler

e Casus Yazilimlar (Spyware)

e Solucanlar (Worm)

e Truva Atlar1 (Trojan)

e Reklam Yazilimlar (Adware)
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Zararh Yazihimlardan Korunma

# Bilgisayarimiza giiclii bir giivenlik yazilimi yiikleyin. Bu giivenlik yaziliminin giincel ve calistyor

oldugundan emin olun.

A R R X B B X

girmeyin.

Bilgisayar viriisleri, bir bilgisayardan bir digerine yayilmak ve
bilgisayarin calismasina miidahale etmek amaciyla tasarlanmis
kiiglik yazilim programlaridir. Bilgisayar viriisii pek ¢ok zararl
yazilimdan ¢ok daha tehlikelidir ¢linkii dogrudan dosyalariniza

zarar verirler.

Anti-viriis: Viriislere kars1 yazilmis, temizleme, kurtarma
islevlerini yerine getiren koruyucu programlara verilen genel

isimdir. Ornek: Eset-Avast-Kaspersky-AVG

Bilmediginiz, giivenmediginiz internet sitelerine

Bilmediginiz programlar bilgisayariniza yiiklemeyin, ¢alistirmayn.
Kimden geldigini bilmediginiz e-postalar1 agmayin.

Kullandiginiz isletim sistemine ait giincellestirmeleri ihmal etmeyin.
Odiil, hediye vs. kazandigimiz1 belirten reklamlara aldanmayin, tiklamayin.
Gilivenmediginiz bir bilgisayara USB bellek, hafiza kart1 vs. takmayin.
Bilgilerinizin diizenli olarak yedegini alin.

Belirli araliklarla bilgisayarmiz1 kotli amagl yazilimlara karsl tarattirin.

=
®© EAvG
AN'I‘I VIIIIJS ]
U McAfee Q o
m g ot 20T ‘
e Security Essentials F-Secure,

antivirus

AVIRA .

R €
0 CIVCLS&E: NOD32 %

ol

—1

GOREV: Tiirkive’de islenmis bilisim suclarma érnek haberler

bulalim.

NOTLAR
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Bilgi Teknolojilerinin Kullanimi
1.4. BIT ni Kullanma ve Y dnetme
1.4.1. Teknoloji 1le Tanisalim

1.4.2. Isletim Sistemi

1.4.3. Dosya Yonetimi

1.4.4. Faydali Programlar
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Isletim Sistemi Nedir? g

Bilgisayarda calisan, bilgisayar donamim kaynaklarim1 yoneten ve
cesitli uygulama yazilimlar: igin yaygin servisleri saglayan bir yazilimlar
biitiinlidiir. Bilgisayarlarda isletim sistemi, donanimin dogrudan denetimi ve
yonetiminden, temel sistem islemlerinden ve uygulama programlarini
calistirmaktan sorumlu olan sistem yazilimidir.

o
&

Isletim sistemi ézetle  bilgisayardaki tiim donamimlarin,
yazilimlarin ve dosyalarin yénetimini saglayan en temel
yaziulimdr.

Isletim sistemi viiklii olmadan bilgisayar, tablet vevya telefonumuzu kullanamayiz.

Isletim Sistemi Nerelerde Kullanilir?

Isletim sistemleri bilgisayar, tablet, video oyun
konsollari, cep telefonlar1, web sunucularinda, arabalarda,
beyaz esyalarda hatta kol saatlerinin i¢inde bile yiiklii
olabilir.

En bilindik isletim sistemleri;

Isletim
Sistemleri

Masaliistii ve

Tasinabilir Bilgisayar Mobil Cihazlar

| 1
| ) L] L] ) L]
Windows MacOs isletim o Android 105 isletim Windows
P . ) . Digerleri . AT ) > . e )
Isletim Sistemi Sistemi isletim Sistemi Sistemi isletim Sistemi

Windows 98 Windows Xp Windows Vista Windows 7 Windows 8 Windows 10
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1. Masaiistii ve Tasinabilir Bilgisayarda Kullanilan Isletim Sistemleri

g 1 H Glinlimiiz kisisel bilgisayarinda ¢cogunlukla Windows, MacOS veya Linux
("; ['[lj isletim sistemleri kullanilir.

Not: Tirkiyenin yapmis oldugu ilk isletim sistemi
“Pardus”dur.

1.1. Windows Isletim Sistemi

Microsoft tarafindan piyasaya siiriilmiis olup en ¢ok kullanilan isletim
sistemidir. Windows XP, 7, 8 ve 2015 te piyasaya siiriilen 10 halen
kullanilmakta olan siiriimleridir.

1.2.  MacOS Isletim Sistemi

Apple sirketine ait isletim sistemidir. Apple bilgisayarlarda kullanilir.

Mobil Isletim Sistemleri

Bz

“#zBlackBerry

Cep telefonu ve tabletlerde ise Android, i0OS ve Windows isletim sistemleri u

yaygin olarak kullanilir. Sym b . a n

1.3.  Android Isletim Sistemi

Bugiin birgok tablet, akilli telefon ve hatta kol saatlerinde kullanilan
Google’a ait isletim sistemidir.

1.4. 10S Isletim Sistemi

Apple sirketinin kendi tirettigi tablet ve telefonlar i¢in ¢ikardigi isletim
sistemidir. (iphone, ipad...)
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Faydah Programlar

Glnlimiizde bilgisayar kullanicilart eskisinden daha c¢ok program ve isletim sistemi aract
kullanmaktadirlar. Ihtiyaglarin artmasiyla beraber bilgisayarin daha islevsel kullanim ihtiyac1 da paralel
olarak artiyor. Bu gelisme daha ¢ok program kullanilmasi gerektiriyor. Yedekleme programlari, bakim
programlari, antivirlis ve anti spyware yazilimlari en ¢ok ihtiya¢ duyulan programlardir. Bu programlarin
¢ogu internet ortaminda cevrimici satiliyor ve magazalarda bu programlara rastlamak kolay degil.
Ulkemizde Internet kullanicilarinin ¢ok azi internet iizerinde alisveris yapiyor. Dolayisiyla bu tip
programlara ya dergi cd&dvd lerinde rastliyoruz ya da download sitelerindedir. Ancak programlarin en
hatasiz siirimleri her zaman freticinin sitesinde mevcuttur. Siirekli gilincellenen ve hatalar1 en aza
indirilen programlarin son versiyonlarini kullanmak en dogrusudur. Sik giincellenmeyen, profesyonel
yonetilmeyen ve stabil olmayan sitelerden program indirmek dogru bir davranis degildir.

Egitim alaninda kullanilan baz1 faydali programlar;

= fsletim Sistemleri — Windows 7 , Windows 8, Windows 10 v.b

=  Microsoft Office Yazihmlar1 — Word, Excel, Powerpointv.b

= Antiviriis Programlari — Avast, Norton v.b

* Video Oynaticilar1 — Bs Player, Gom Player v.b

=  Miizik Calar Programlari — Winamp v.b

= E-Kitap Goriintiileyici Programlar — Adobe Reader v.b

* internet Tarayicilar1 — Internet Explorer, MozillaFirefox, Google Chrome v.b

Isletim sistemi Pencereleri

Windows igletim sistemi, pencerelerden olusan bir igletim sistemidir. Her dosyanin ve programin
kendine ait penceresi vardir. Her dosya, klasor ve program kendine ait pencere igerisinde agilir.

|
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Kisayol Nedir?

Kisayol, bilgisayariizdaki bir 6geye (dosya, klasor veya program
N [N gibi) olan baglantidir-kopriidiir. Kisayollarin asil dosyadan farki,
simgenin lizerinde goriintiilenen ok isaretidir.
&

Metin Metin

dosyasi dosyasi -
Kisayol
Kisayol Olusturmak
Sabit disk tizerinde baska bir alanda bulunan dosya ve klasore kolayca ulasilmasim saglayan
temsili simgedir. Istenilen dosya iizerinde sag tus meniisiinden Kisayol Olustur komutu ile istenilen

alanda secilen dosya veya klasoriin kisayolu olugturulur. Bir dosyanin kisayol oldugunu simgenin
yanindaki kiigiik ok isaretinden anlariz.

nn

Bilisim Bilisim
[T eknolojileri==Teknolojil.

Ornek Uygulama; Belgeler klasoriinde kendi adiniza bir klasér olusturun, olusturdugunuz klasoriin
kisayolunu masaiistiine olusturun.

Dosya Sikistirma

Dosya sikistirma iglemi, bazi tekniklerle dosyalarin disk tizerinde kapladigi alanin boyutunu
kiiciiltme islemidir. Ornegin USB bellekte 10MB’lik bos alan kalmissa 15MB’lik bir dosyay: buraya
kopyalamak miimkiin degildir. Dosyay1 sikistirarak boyutunu kiigiiltmek bu alana sigdirmak miimkiindiir.
Sikistirilan dosyalar eski haline getirilebilirler. Sikistirma islemi dosyalara zarar vermez.

Sikistirilan dosyalar1 kullanmak igin tekrar agmak gerekir. Bu islemler i¢in en yaygin olarak
WinZip veya WinRar gibi programlar kullanilir. Sikistirma islemi sonunda olusan dosyaya da Zip veya
Rar dosyasi denir.

Dosvalar sikistirmanin sagladig) faydalardan bazilari;
1. Dosya boyutlari oldugundan da kiigiik hale gelerek, diskte az yer kaplar,
2. Dosyalarin az yer kaplamasi sayesinde internette paylasmak daha hizli olur,
3. Yiizlerce, binlerce dosya sikistirildiginda tek dosya haline gelir, boylece kopyalama ve tasima
islemleri hizlanir.
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Bir Klasor Icerisindeki Dosyalari Sikistirma

Sikistirilmak istenilen dosya veya klasor lizerinde sag tus mentisii agilir. Meniiden Arsive Ekle
komutu segilir ve dosya veya klasor sikistirma islemi baglar.

| I - _‘
s pano.rar argivi olugturuluyor EI'_I&
Add to VLC media player's Playlist
Play with VLC media player Argiv pano.rar
Microsoft Security Essentials ile Tara... ekleniyor
312501_292114394156403_152318914802613,  29%
Bununla paylas » |
» TeraCopy...

= Gegen sire 00:00:00
Argive ekle "Biligim Teknolojileri.rar" I Kalan siire 00:00:00
Onceki Saramleri Gen Yakle Sikighm oran 8T
Kitaphga ekle » Islenen LTS
Spybot - Search & Destroy » - .
Gonder » [ Arka plan ] [ Duraklat ]
Kes [ iptal ] [ Yontem... ] [ Yardim ]
Kopyala s 1
Kisayol Olustur

. .
Sil
: Stkistirma islemi

Yeniden Adlandir

Ozellikler

[

Sikistirilmis Dosyay1 A¢cmak

Sikistirtlmig dosya veya klasorii tekrar agip kullanmak igin sag tus meniisiinden “Buraya Cikart”
komutu segilir. Dosyalar klasor i¢inde acilmak isteniyorsa “Klasore Cikart” komutu segilir.

| B Fotogref_Setpart Q122011 22+

o
Cikart
e gikart Fotograf_Set\

ograf Sety @ Microsoft Security Essentials ile Tara...

Spybot - Search & Destray
P TeraC
Gnceki Stramleri Geri Yakle

Gonder »
Kes

Kopyala

Kisayol Olustur

sil

Yeniden Adlandi

Ozellikler

Dosya Tiirleri, Simgeleri ve Uzantilar:

Asagida bulunan dosya simgelerinden dosyanin hangi tiir dosya oldugunu ya da hangi programa
ait bir dosya oldugunu tahmin etmeye calisalim ve resimlerin altina yazalim.

MP3

GUZEL BIR GOZ BILGI YARISMASI Ders kitabim

Bilgisayarda her bir dosya bir simge ile gosterilir. Yukarida bilgisayarda bulunan farkh
dosya tiirlerine ait simge orneklerini goriiyoruz. Bilgisayarda yer alan program dosyalarimin
kendisine ait simgesi vardir.
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Bilgisayarlardaki desyalarm soyadlari vardir. Nasil ki biz insanlarin hangi aileden oldugunu gostermek

i¢in soyadlarimiz varsa, benzer sekilde bilgisayarlardaki dosyalarin da hangi tiirde oldugu, hangi
programla agilabileceginin belirlenmesi i¢in soyadlari; yani uzantilar: vardir.

Dosyalar bazen iiyesi olduklari soyad ile soylenirler. Mesela *'rar dosyasini silme, o bana lazim™ ya da

“"suradaki jpg resim dosyast dursun, yazicidan ¢ikni alacagim™ gibi.

Dosyalar genellikle ailelerinin adlar1 ile anilirlar. Yani bir dosya hangi programla agiliyorsa o programin

ad1 anilir. Ornegin; ""word dosyasinda rapor yazacagim" ya da "paint resim dosyami belgelerim
klasoviine kaydettim™ gibi .

Bir dosvanin uzantisini nasil 6grenebilliriz?

Cok kullamilan baz1 dosya uzantilar1 sunlardir.

l.\/le_lt_l)r(l_(ryam) Dosyalart: Resim Dosyalari:
e RTF « BMP
° DOC OJPG
« DOCX «GIF
«PSD
Miizik Dosyalar: Film Dosyalari:
o WAV o AVI
e MID e MPG
e MP3 e DivX
e MOV
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Arama Yapmak

Kaydedilmis bir dosya veya klasorii aramak i¢in baglat diigmesinden “Programlari ve dosyalari
ara” metin kutusuna dosyada gecen herhangi bir kelimeyi yazmak yeterlidir. Aranilan kelime ile ilgili tim
veriler listelenir

.Pg Microsoft PowerPoint 2010

g Skype Niikef

v~ Microsoft Excel 2010 Belgeler

Resimler

Adobe Photoshop CC (64 Bit)

Mizik
Hesap Makinesi
Oyunlar
)z Prezi Desktop
Bilgisayar
Kodu Game Lab
Denetim Masasi
Baslarken
Aygitlar ve Yazicilar
Configure Kodu Game Lab
Varsayilan Programlar

Windows Media Center
4 Yardim ve Destek

Kapat sCa

S .

N

ipucu: Dosyalar uzantilarina gére de aranabilir. Ornegin tiim Word dosyalarini aramak

i¢in “Programlari ve dosyalart ara’ metin kutusuna *.docx yazmak yeterlidir. Bilgisayarda

M

kavitl olan tiim Word dosvalari listelenir.

Bilgisayarimizda yer alan miizik dosyalarini aratip dosyalara ulasimiz. Buldugunuz miizik
dosyalarim1 masaiistiine kopyalayimz.
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DEPOLAMA ALANLARI ve DEPOLAMA OLCULERI

Bilgisayarlarda kullanilan farkh depolama alanlari:

Sabit disk: Bilgisayarlarda ana depolama birimidir. Tiim veriler burada
kayithdir. 500 GB, 750 GB, 1TB, 2 TB kapasitelerinde olabilir.

Flash Bellek: Bir bilgisayardan bagka bilgisayarlara verilerimizi kolayca
tasimamizi saglayan depolama birimidir. 4GB, 8GB, 16GB, 32GB, 64GB
gliniimiizde en ¢ok kullanilan kapasiteleridir.

Disket: Gegmiste flash bellek gibi kullanilan kapasitesi ¢ok sinirli bir
depolama birimidir.1,44 MB kapasiteye sahiptir.

CD: Kapasitesi belli ve smirli tek kullanimlik veri depolama birimidir. 700
MB kapasitesine sahiptir.

DVD: CD ye benzer ancak kapasitesi Cd’den daha fazla olan tek kullanimlik
veri depolama birimidir. 4,7 GB kapasitesindedir.

Hafiza Karti: Hem bilgisayarlarda hem de Dijital fotograf makinesi ve Cep
telefonlarinda sabit ve tasmabilir bellek gibi kullanilabilen kapasitesi siirli
olmayan bir depolama birimidir.

Harici Hard Disk: Kapasite olarak sabit disk gibidir. Sabit diskten farki
flash bellek gibi tasmnabilir olmasidir. 500 GB, 750 GB, 1TB, 2 TB
kapasitelerinde olabilir.

Niikef AKSOY- Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
Bener Cordan Ortaokulu




Bilisim Teknolojileri ve Yazim 2015-2016
6. Sinif Ders Kitabi

Kapasite Grafigi

Disket CD DVD Flash Bellek Hard Disk Harici Hard
Disk

ODEYV: internette yer alan iicretsiz dosya depolama alanlarini asagidaki 6zelliklerine gore arastirip
tabloyu dolduralim.

Adi Adresi Sagladig1 Kapasitesi Alani

Depolama Olciileri

Depolama ortamlarinin bir kapasitesi vardir. Nasil uzunluk veya kiitleyi 6lgmek i¢in cm, kg gibi
birimler kullaniyorsak, kayit ortamlarinin da bir birimi vardir.

)

%
1
2

1 kg elma 30 cm 200 gr.
Bilgisayarda en kiiciik depolama birimi “Bit” tir. Bilinen en biiyiik depolama birimi ise “Zettabyte” tir.

Hatirlarsak matematikte uzunluk birimleri arasindaki gecislerde kat say1 10’dur. Bilgisayardaki depolama
Olciileri arasindaki kat say1 ise 1024°tlir. Tek bir istisnai durum vardir o da; en kiigiik depolama olgiileri
olan bit ve byte arasindaki kat say1 8dir.
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8 bit = 1 Byte

1024 Byte = 1 KiloByte

1024 KB =1 MegaByte

1024 MB = 1 GigaByte

1024 GB = 1 TeraByte
1024 TB = 1 PetaByte

mIr oW

1024 PB = 1 ExaByte

> T X0 P>O

\ 4 1024 EB = 1 ZettaByte

Depolandigi Birimlerin ne kadar bilgi depoladi@ina bakalim:

e Disket > 1.44 Mbyte

e CD P tiiieeccccccccccctetsettctsssasassenens
e DVD B teeecceeessscccseennticstnnnstossnnnes

e Flash Bellek (hafiza karti)) ———  .ciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnneenn
o Sabit Disk (Hard Disk) 5 ceiiiiiiiiiiiiiiieiiatnecnscnsonsonne

e HariciHard Disk ——————>  iiiiiiiiiiiiiiniiniieniiieneen

O BiT : En kiigiik hafiza birimi

(TTTT 1111 BYTE (bayt): 8 bitten olusmus hafiza bolgesi

Asagidaki sorular: cevaplandiralim

1. 2048KB=.....ccccviiiiiiiiiinnn, MB
2. 8192GB=......cciiiiii MB
3. 16384 Bit=......cceovviinninnn.. KB
4. 3KB= ... MB
5. 2048 Bit=......c.cceoiiiiiiiinn. KB
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ODEV
Soru-1:Benim 16 Gigabyte flash bellegim ka¢ megabyte eder?

Soru-2: Benim fotograf makinemde 2 gigabyte kapasiteli hafiza kartim var. Benim fotograf
makinem bir fotograf ¢ektiginde fotografin biiylikliigii 2 megabyte ise. Benim hafiza kartima kag
tane fotograf sigar?

Bu I(Uﬁuk parmagin 128 MB Ram'i varmis...
Bu kuguk parmagin 10.2 GB Harddisk'i varmis...
Bu kuguk parmagin yepyeni bir 56 K V90 Modemi varmig
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Arastirma, Bilgiyi Yapilandirma ve Isbirlikli
Calisma

2.3. Bilgi Paylasimi i¢cin Araclar

3.1. BIT’ini Kullanarak Bilgiye Ulasma ve
Bi¢cimlendirme

3.2. Metin Tabanli Icerik Olusturma Araclari

3.4.Cevrim Dis1 ve Cevrim Ici Dosya Paylasimi
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Bilgi ve iletisim teknolojileri, bilgiye ulasilmasini ve bilginin olusturulmasini saglayan her tiirlii
gorsel, isitsel basili ve yazili araglardir. Ayrica, insanlik tarihinde az sayida teknoloji, bilgi ve iletisim
teknolojileri kadar insan yasamim etkilemistir. Bilginin toplanmasini, islemesini, depolanmasini, aglar
araciligi ile bir yerden bir yere iletilmesini saglayan iletisim ve bilgisayar teknolojilerini de kapsayan
biitiin teknolojiler "bilgi teknolojisi" olarak adlandirilmaktadir. Iletisim teknolojisi, mesajlarin bir yerden
bir yere hizli iletilmesine olanak saglamakta, bilgisayar teknolojisi ise hesaplama ve bilgi isleme
yeteneklerimizi milyonlarca kere artirmaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanirken, bilgiye
ulasmamizda bizlere yardimci olacak web tarayicilari, eklentiler, arama motorlari, ansiklopediler,
¢evrimigi kiitiiphaneler ve sanal miizeler kavramlarini biraz agarsak daha verimli olacaktir.

Web Tarayicilar

Kullanicilarin internete girmek icin kullandiklar1 yazilimlardir. Onemli web tarayicilarinda ortak
olarak bulunan kullanici arabirimleri agagidadir.
Onceki ve ilerideki sayfalara gitmek icin ileri ve Geri tuslari.
Gegmis, daha Once ziyaret edilen siteleri
gosterir.
Mevcut sayfay1 yeniden yiliklemek i¢in Yenile
butonu
Sayfa yiiklemesini durdurmak i¢in Dur butonu.
Baz1 tarayicilarda dur butonuyla yenileme
butonu birlesmistir.
Ana sayfaya donmek icin Home butonu
Istenilen siteye girmek ve goriintiilemek icin
Adres Cubugu
Bir arama motoruna bagli olmak sartiyla Arama
Cubugu
Sayfanin yiiklenirken ilerlemesini ve ayn1 zamanda imlegle iizerine gelindiginde URL baglantilar
goriintlileyen ve sayfa yakinlagtirma 6zelligi olan Durum Cubugu

YV V VYV

YV V VYV

Cikis tarihine gore bazi1 web tarayicilar
WorldWideWeb, 26 Subat 1991
Internet Explorer, 16 Agustos 1995
Opera, 1996

Safari, 7 Ocak 2003

Mozilla Firefox, 9 Kasim 2004
Google Chrome, 2 Eyliil 2008
Yandex Browser, 1 Ekim 2012

VVVYVYVVY

Arama Motorlarn

PRWeb
Arama motoru, diinyadaki hemen hemen tiim i @ I:é.g._aL'“"' %AHO(D’:
web sitelerinin listelendigi, kategorilere ayrilmas, GO()gle = crallgi;acrfm
aradigimiz bilgileri en kisa yoldan ve hizli bir sekilde S : .
ulasmanzi saglayan web siteleridir. Internet iizerinde e _ Yagyu
yiizlerce hatta binlerce arama motoru bulunmaktadir. "“'"‘ Llnkedm ey W SRS

Bunlarin bir kismu kendi alanlarindaki web sitelerini oI 2
listelemekte, bir kismu yerel alanlarda hizmet Ominx (B Blogger (23 superpages com &3 MSM'

vermektedir. Bir kismi da diinya {izerindeki her tiirlii

web sitesini listelemektedir.
Arama motorlarindaki satira herhangi bir b =

kelimeyi yazdigimizda, bu arama motoru bu kelimenin gegtigi tiim dokiimanlar1 listeler. Oysa bu

dokiimanlarin iginde isimize yaramayan Oyle ¢ok dokiiman listelenir ki, isimize yarayani bulmakta
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zorlanmaya baslariz. Mesela bu arama motorlarindan bir tanesine web yazip aramasini istediginiz zaman,
karsimiza yiiz binlerce sayfa ¢ikar. Diger taraftan " web sayfas1" yazip aramasini istedigimiz zaman ise
hem i¢inde web gegcen hem de sayfasi gecen tiim dokiimanlari listeleyeceginden bu sefer milyonlarca
dokiiman ¢ikacaktir.

[k arama motoru 1990 yilinda bir iiniversite 6grencisi olan Alan Emtage tarafindan Archie adiyla

kuruldu. Ingilizce "archive" kelimesinden tiiremisti.

En ¢ok bilinen arama motorlari sunlardir; Google ,Yandex, Bing, Arama, Yahoo

&
— AOQIC

Cevrimici Kiitiiphaneler

T TORKIVE RADYO TELEVIZYON KR 3 Dijital kiitiiphane, elektronik kiitiiphane veya
- sanal kiitiiphane olarak da ifade edilmektedir. Fakat
dijital kiitiiphane en ¢ok kullanilan ifade seklidir.
Dijital kiitiiphaneler herhangi bir veri tabani,
dokiiman yoOnetimi, veya dijital kataloglarin
depolandigr bir yer degildir. Dijital kiitiphane,
koleksiyonlarin  gelistirilmesi, yonetilmesi, konu
analizleri, indeks olusturma, erisim, referans ¢alisma

 RREREELEEQEq

7

ve saklama gibi geleneksel kiitliphane ile ayn1 amag, fonksiyon ve hedefleri olan sistemdir. Elektronik
kiitiiphanecilik kiitiiphanelerin yayginlagmasina, evlerimize tasinmasina, daha etkin ve yogun
kullanilmasina bir firsat olusturmaktadir. Dijital kiitiiphaneler, kaynaklari, 0zel igleri, se¢mek,
yapilandirmak, akilli erisimler sunan, yorumlayan, dagitan, biitiinliigli koruyan, tanimlanan kisi yada
gruplarin kullanimina hazir, ekonomik yonii de olan bir ¢alisma koleksiyonudur. Dijital kiitiiphaneler
dijital, geleneksel veya karma koleksiyonlari igerebilir. Bununla birlikte, dijital kiitiiphaneler, fiziksel ve
yonetim sinirlar1 digina tagabilir ve kiitiiphaneciler ve bilgisayar bilimcilere ihtiya¢ duyar.

http://www.ekutuphane.gov.tr , http://www.mkutup.gov.tr , http://kutuphane.trt.net.tr

Sanal Miizeler

Sanal miize veya E-miize, 1990’11 yillarin basindan itibaren teknolojik gelisimin hiziyla birlikte
miizelerin iletisim saglamaya yonelik olarak
interneti kullanmaya baslamalar1 ile ortaya ¢ikmig
bir kavramdir. Sanal Miize, degisik medya
olanaklarindan yararlanilarak hazirlanmis sayisal
nesneleri ve bunlara ait bilgileri barindiran, ziyaretci
ile iletisimin kesintisiz oldugu ve c¢esitli erisim
sekillerini  karsilamak i¢in alisildik iletisim
yontemlerinin ~ Gtesinde  olan, diinya c¢apinda
erisimini olanakli kilmak amaciyla da fiziksel
anlamda bir mekadna ihtiyag duymayan miize
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seklinde tanimlanmaktadir Sanal geziler, genel olarak ziyaret edilen ortamda istenilen bir yone bakabilme
ve ilerleme veya sabit bir noktadan ¢evreyi izleme (panoramik) olarak siniflanabilir. Ik secenekte
ziyaretgi bilgisayarin baz1 6zel yazilimlar1 (Or: Ipix, QuickTime vb.) igermesi gerekirken ikinci segenekte
her bakis acisi, bir fotograf karesindeki gibi dogru orantilara sahiptir. Bu ger¢ekliginden &tiirii perspektif
gorilintiileme tercih edilmektedir. Kullanici secilen resim {izerinde, fare veya tuslar yardimu ile saga, sola,
hareket edebilmelidir. http://www.kultur.gov.tr/genel/SanalMuzeler/mevlana-tr/index.html
http://www.muze.gov.tr/muzelerimiz

(Bir¢ok miizenin sanal turlart mevcuttur)
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Microsoft Office Word

Microsoft Office programlarindan kelime islemci programi olan word ile tipki A4 kagitlarinda
hazirladigimiz raporlar gibi ¢cok daha giizellerini dijital ortamda olusturabiliriz. Bir bilgisayarda
olmasi1 gereken programlarda ilk sirada yer alan Word’ii; etkili ve verimli bir sekilde kullanmak
istiyorsak ozellikle ¢ok sik kullanilan menii ve butonlarini ¢ok iyi bilmemiz gerekmektedir.

Genel EKkran Goriiniimii

1.Belge Bashg
Belgel - Microsoft Word I = | @ P
SayfaDuzeni  Basvurular  Postalar  Gozden Gegir ﬁ— 2, Sekmeler
Calibri (Govde) ~ 11 = A" A" | A~ & i =T ‘Aac;GéH' AscsgHt AaCeGi AaGeGg A'd(, Aaceé, cCgHi | % ?é::'g;(
S ke WAL [E iz | By TNormal | TAralikYok  Basikl Baslk2  KonuBasl.. AltKonu Vurg.. = ng:‘sixv “:m,' <—- 3 Sekme
[EE—— 2 s e e s i 2 s e s S| % Seridi
B 4 Kaydirma
1€ = 5.Cetveller Cubugu
ISayia:l/l | sezcuk:0 | Tarkee | I |[BlBE = EI %100 (=) ® +
6.Sayfa ve Sozciitk 7.Belge Goriiniim Ekran Yakinlastirma
Savisi Diigmeleri ve uzaklastirma

1. Belge Bashgi : Belgemizin basliginin ne oldugunu belirtir.

2. Sekmeler : Word’deki Ozelliklerin kategorilendirilmis bolimiidiir. Her sekme
0gesinin ayri ayr1 6zellikleri mevcuttur.

3. Sekme Seridi : Secilen sekmeyle ilgili uygulanabilecek ozelliklerin gosterildigi
bolimdiir.

4. Kaydirma Cubugu : Calistigimiz belgenin ekrana sigmayan boliimlerini géstermek
icin kullanilir.

5. Cetveller : Hizalama yapmak, kagit kullanilabilir alanin1 degistirmek i¢in kullanilir.

6. Sayfa ve Sozciik Sayis1 : Belgemizdeki sayfa sayisini, hangi sayfada oldugumuzu ve
toplam kullanilan s6zciik sayisini belirtir.

7. Belge Goriiniim Diigmeleri : Belgemizin goriinlimiinii sayfa diizeni, tam ekran
okuma, web diizeni gibi degistirmemizi saglar.
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m (irig Ekle Sayfa Ddzeni Basvurular Fostalar Gozden Gecir Gardnum ABBYY Fine

i

J ) Calibri (Gavde] = 11 - A AT Aav ﬁ*} = 2: - ;,l__. gg '§§ 'E\lr q
‘rapustlr A - 2 LA AL [El=== t=. v iTD
fEHclm Boyacisi KTaA abe X, X = = = == 4= r it
Fano Yazi Tipi Paragraf

“Pano, Yazi Tipi ve Paragraf” yazilarini gériiyorsunuz. Bunlar giris sekmesinin
altinda gruplara ayrilmis islem béliimlerini géstermektedir. Her bir grup kendi
icinde islevlere sahiptir. Asagida bu gruplardaki islevleri inceleyecegiz.

m Giris Ekle Pano: Kes, kopyala, yapistir ve bi¢cim boyacist komutlarini

icermektedir.
J . Kes: Secili olan yaziy1 ya da nesneyi belgede bulundugu yerden alip
‘rap|5t|r baska bir yere koymak ic¢in ilk islem olarak keser. Sekilde de
j Bicim Boyaos

gorildigi gibi simgesi makastir.
Fano

Kopyala: Segili olan yaziy1 ya da nesneyi ¢ogaltmak i¢in hafizaya
alir. Simgesi sekilde ki gibi iistliste binmis kagittir.

Yapistir: Daha Onceden kopyala ya da kes komutu verilmis olan yaziy1 ya da nesneyi imlecin
oldugu yere yapistirir.

Bicim_Boyacisi: Bi¢imini begendigimiz metnin 6zelliklerini baska bir metne uygulamak igin

kullanilan kisayoldur.

6 Vi Yaz Tipi Grubundaki komutlara

bakalim.
T T T 1. Secili olan metni kalin yapar.

2. Segcili olan metni italik(yana yatik)
yapar.

= 3. Segili olan metnin altin1 gizer.

Secili olan metnin rengini degistirir

Calibri (Govde] ~ 14 - L)

K T A ~abe x, xX° - 87 .

B

Yazi Tipi

A
! 5. Secili olan metnin yazi tipini
¢ ¢ i \L degistirir.
6. Secili olan metnin boyutunu
1 2 3 4 degistirir.
7. Biiyiik A harfine her tiklayis yaziy1 2
punto biiylitiir, kiigiik A harfine her

tiklay1s yaziy1 2 punto kiictltiir.
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7 8 Paragraf Grubundaki komutlara bakalim.
T 1. Secili olan metni sayfanin soluna hizalar.
2. Segcili olan metni sayfanin ortasina hizalar.
STt | EEEE OS] AT o . - .
— = i- S Z 3. Secili olan metni sayfanin sagina hizalar.
=== ig.. foy - 15 4. Secili olan metni sayfanin iki kenar bosluguna

gore hizalar.
5. Segili metnin satirlar1 arasindaki boslugu

| .
l \l, degistirir.
5 6

6. Segcili paragrafin arka planini renklendirir.

e mll]
N €——

‘i’
3
7. Segili metni maddelendirir.
8. Secili metni maddelendirir.

FHEPPl . QR 233 5 E E 4

Tablo Resim Kocok Sekiller SmartArt Grafik Ekran Kopra  Yer Capraz Usthilgi Altbilgi Sayfa Metin Hizh  WaordArt
< Resim = Gorantdso = Isareti Basvuru < = MNumarasi = | Kutusu = Parcalar =~ <
Tablolar Cizimler Baglantilar Usthilgi ve Althilgi Metin

Ekle Sekmesinde en sik kullanacagimiz komut gruplari “Tablolar, Cizimler,
Baglantilar, Ustbilgi ve Altbilgi ve Metin” dir. Simdi bu komut gruplarina
===  bakalim.

Tablolar: Belgeye istedigimiz satir ve siitunda tablo eklememizi saglar.

Tablo
Tablalar
1 BE T 1. Belgeye dosyadan resim ekler.
- ‘| Pk | ._}' Zﬁ ﬁ e+ 2. Belgeye Word belgesinin i¢inden
Resim Kiclk Sekiller Smartart Grafik Ekran kiiciik resim ekler.

Resim 7 Gorantasd =

L 3. Belgeye kare, tiggen, dikdortgen, daire

i i i gibi otomatik sekiller ekler.

1 2 3

= Ust ve Altbilgi komutlar1 belgenin alt ve iist bilgilerini
g ﬁ ﬂ diizenler. Bu bilgiler bir kere diizenlendigi zaman her sayfanin
altinda veya tistiinde goriiniir.

Ustbilgi Altbilgi Sayfa
- - Mumaras| =

Ustbilgi ve Altbilgi Sayfa Numarasi: Belgenin sayfalarina numara verir.
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A | ﬁ 441 Metin Kutusu: Onceden bi¢imlendirilmis metin kutular1 ekler.

Metin  Hizh  WordArt WordArt: Belgeye dekoratif siislii yazi ekler.
Kutusu = Parcalar - = -

Mt Biiyiik Harf: Secili olan paragrafin basindaki ilk harf ile
digerlerinden biiyiik bir harf olusturur.

Metin Se¢cme

Metin {lizerinde bi¢imlendirme yapmak i¢in 6nce metnin secili hale getirilmesi gerekir.
Metin se¢gme iglemleri fare ve klavye yardimiyla yapilmaktadir.

Fare ile secim yapma

» Siiriikle birak yontemi: Secilmek istenilen bolge secili hale getirilir.

» Cift tiklama: Kelime iizerine ¢ift tiklanarak secili hale getirilir.

» Uc kez tiklama: Bir paragraf icersindeki herhangi bir kelimeye ii¢ kez tiklayarak
paragraf segili hale getirilir.

» Shift tusu ile secim: Imlecin bulundugu yerden itibaren Shift tusuna basilarak blok

halinde se¢im yapilmis olur.

» Ctrl tusu ile secim: Ctrl tusuna basilarak metnin farkli boliimlerinden se¢imler

yapilabilir.

P Alt tusu ile se¢cim: Alt tusuna basilarak metinden bagimsiz olarak blok halinde se¢imler

yapilabilir.

Fare ile secim yapma

» Shift + : Karakter karakter se¢im yapmak i¢in kullanilir.
P Shift + : Satir satir se¢im yapmak i¢in kullanilir.
» Ctrl + Shift + : Kelime kelime se¢im yapmak i¢in kullanilir.

» Ctrl +Shift + : Paragraf paragraf se¢cim yapmak i¢in kullanilir.

NOT: Belgenin tiimiinii se¢mek icin klavyeden Ctrl + A kisayolu kullanilir.
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Belgeyi Kaydetme

Hazirladigimiz belgenin daha sonra da kullanilabilmesi i¢in kaydedilmesi gerekmektedir. Belge
acarken gerekli olan dosya adi ve dosyanin bulunacag: yer bilgileri, kayit kisminda belirtilir. Dosya ad1 ve
kayit yeri bir defa belirtilir; sonraki her kayit isleminde eski dosyanin yerine yenisi otomatik olarak
kaydedilecektir.

Kelime islemci programinda iken bir belgeyi kaydetmek istiyorsak asagidaki yontemlerden
herhangi birini uygulayabiliriz:

e Dosya meniisiinden — Kaydet komutu
e Standart ara¢ gubugundan Kaydet simgesi
e Klavyeden Ctrl + S tus birlesimi

Bu islemlerden herhangi birini yaptigimizda, karsimiza Farkli kaydet iletisim penceresi
gelecektir. Bu pencerede Dosya adi kismina hazirladigimiz belgeyi animsamamizi kolaylastiracak bir
isim yazabiliriz. Belgeyi hangi alana kaydedecegimizi belirledikten sonra, Kaydet diigmesine tiklarsak
belgemizi kaydetmis oluruz.

Word’de vazi vazarken dikkat edilecekler!

Kelimeler arasinda yalnizca tek bosluk birakin.

Nokta, virgiil gibi noktalama isaretlerinden sonra mutlaka bir tane bosluk birakin.

Yeni bir paragrafa gegmeyecekseniz kesinlikle klavyeden enter tusuna basmayin.

Yeni paragrafta biraz icerden baslamak (girinti) istiyorsaniz klavyenin sol tarafinda bulunan

TAB tusuna bir kez basin.

5. Ozel isimlerin bas harfleri biiyiik olmalidir. Bir kereligine biiyiik harfle yazmak i¢in klavyenin
solunda ve saginda birer tane bulunan shift tusuna basil tutarak yazacaginiz harfe basin.

6. Strekli biiylik yazmaniz gerektiginde CAPS LOCK tusuna basmaniz yeterlidir. Tekrar

kiigiiltmek i¢in yeniden CAPS LOCK tusuna basilmalidir.

HoppE
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Cthiinlih 1 (Panaghaf Diizenleme)

1- Asagidaki paragrafi sola hizalayin:

Okulumuzun 6486.85 m? arsasi Karagdzoglu Ailesince bagislanmustir. Okul binasi 1275 m?
alana oturmaktadir. Buna ek olarak 1989 yilinda Koruma Dernegince zemin kati1 kantin, 1.kati
kiitiiphane olarak ek bir bina yapilmistir.

2- Asagidaki paragrafi ortalayin:

Okulumuzun 6486.85 m? arsasi Karagozoglu Ailesince bagislanmistir. Okul binasi 1275 m?
alana oturmaktadir. Buna ek olarak 1989 yilinda Koruma Dernegince zemin kat1 kantin, 1.kat1
kiitliphane olarak ek bir bina yapilmistir.

3- Asagidaki paragrafi saga hizalayn:

Okulumuzun 6486.85 m? arsasi Karagozoglu Ailesince bagislanmistir. Okul binasi 1275 m?
alana oturmaktadir. Buna ek olarak 1989 yilinda Koruma Dernegince zemin kat1 kantin, 1.kat1
kiitiiphane olarak ek bir bina yapilmistir.

4- Asagidaki paragrafi iki yana yaslayin:

Okulumuzun 6486.85 m? arsasi Karagozoglu Ailesince bagislanmistir. Okul binas1 1275 m?
alana oturmaktadir. Buna ek olarak 1989 yilinda Koruma Dernegince zemin kat1 kantin, 1.kat1
kiitliphane olarak ek bir bina yapilmistir.

5- Asagidaki paragrafin ilk satirinin girintisini 2 cm artirin:

Okulumuzun 6486.85 m? arsasi Karagozoglu Ailesince bagislanmistir. Okul binasi 1275 m?
alana oturmaktadir. Buna ek olarak 1989 yilinda Koruma Dernegince zemin kat1 kantin, 1.kat1
kiitliphane olarak ek bir bina yapilmistir.

6- Asagidaki paragrafin sol girintisini 2 cm artirin:

Okulumuzun 6486.85 m? arsasi Karagozoglu Ailesince bagislanmistir. Okul binas1 1275 m?
alana oturmaktadir. Buna ek olarak 1989 yilinda Koruma Dernegince zemin kati kantin, 1.kat
kiitiiphane olarak ek bir bina yapilmistir.

7- Asagidaki paragraf govdesinin sag girintisini 12 cm yapin:

Okulumuzun 6486.85 m? arsasi Karagozoglu Ailesince bagislanmistir. Okul binasi 1275 m?
alana oturmaktadir. Buna ek olarak 1989 yilinda Koruma Dernegince zemin kat1 kantin, 1.kat1
kiitliphane olarak ek bir bina yapilmistir.

8- Asagidaki paragraflardan ikincisinin, 6nceki paragrafla arasimi 18 nk yapin :
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Okulumuzun 6486.85 m? arsasi Karagozoglu Ailesince bagislanmistir. Okul binas1 1275 m?
alana oturmaktadir.

Buna ek olarak 1989 yilinda Koruma Dernegince zemin kat1 kantin, 1.kat1 kiitliphane olarak ek
bir bina yapilmustir.

9- Asagidaki paragraflardan birincisinin, sonraki paragrafla arasini 18 nk yapin:
Okulumuzun 6486.85 m? arsasi Karagdzoglu Ailesince bagislanmistir. Okul binas1 1275 m?

alana oturmaktadir.
Buna ek olarak 1989 yilinda Koruma Dernegince zemin kat1 kantin, 1.kat1 kiitliphane olarak ek

bir bina yapilmistir.
10- Asagidaki paragrafin satir arali@im arttirin :

Okulumuzun 6486.85 m? arsasi Karagzoglu Ailesince bagislanmistir. Okul binasi 1275 m?
alana oturmaktadir. Buna ek olarak 1989 yilinda Koruma Dernegince zemin kati kantin, 1.kat1
kiitiiphane olarak ek bir bina yapilmistir.

Soru: Bu diizenlemeleri yaparken hangi sekmeyi kullandik?
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Ethinlih 2: Yatibilal Mani.

istiklal Mars:
1. Sayfa bashgimizi yazalim.
Kahrzsman Ordumazs-
2. istiklal Marsinin 10 kitasini Hora: S 4 ratidacts s ¥ e S AP0

internetten kopyala- yapistir

yontemiyle sayfamiza alalim

3. Sayfamiza uygun kenarhgi,

sekmesinden ekleyelim.

4. istiklal Marsini sayfada iki siitun
olacak sekilde
......................................... ” sekmesini

kullanarak diizenleyelim.

5. internetten uygun bir Tiirk bayrak
fotografi bulup bilgisayarimiza

kaydedelim ve bunu fotograf yazinin

altinda olacak sekilde diizenleyelim. Sofaciinr s et TEe R stowa yok
0 it el yama . Dako, yamadin & yakon L

A2
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ECthiinlith 3: Gruplandivuna

Asagidaki sayfay: diizenlemek i¢in hangi 6zellikler kullanilmis?

Bu 6zellikleri kullanarak bu sayfay1 Microsoft Word de hazirlayalim.
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Ethiinlib % : Yasuma

Bu uygulamada -karisik olarak verilen-
sagdaki Tuirkce anlamlar ile soldaki ingilizce
sozcikleri/ciimleleri eslestireceksiniz. Bunun

icin tasima yapmalisiniz. Dilerseniz segip sa%

tusla kesip ilgili hiicreye yine sag tusla
yapistirabilirsiniz. Dilerseniz klavye kisa
yollarini kullanabilirsiniz. Dilerseniz de fare
sol tusu ile dogrudan surikleyerek ilgili
hilcreye tasiyabilirsiniz.

NOT : internette yer alan geviri servislerini
kullanabilirsiniz. Yandex geviri, Bing geviri,
Google ceviri, Sesli S6zliik gibi...

ENGLISH WORDS

Bu kR “hargk Sharal werik saieii Tdrige ankumisr ik soidskiingiizes

sSpolither]/clmisier agharSraoskminie. Surun ign tapme papmaisin. Dikrsanizsagin saf gl asin
il Melicree ine sef tugls papstibilrsini. Dilersanizkianpe bse polenm kulansbilizini. Dleserz

e Sare sal Tugy ke dofruden sirlklepemt il nloeye pyenilisine.

I Anteenerthe e alan pein s siaring kulanahiVreiniz. Yonaqy mevi] Bing povid, Sooghe pevi,

SasN FOnl gib...

Burayva Kopwala
Buraya Taz
Burada Kisawol Oluskur

INGILIZCE SO UK CTLIMILE ESLESTIRME ALANE TURKDE ANLAMLAR

[ Eana fzin var
I Lats go! Sadecs gakapdt

| 3gTas Wk oyl Anlyarum
MOt yat Sassiz al!
Mo Dl Ty 15
e Aferin [1y1 yaprm)
Why not? Hanugma!
I'm mot alkaesd Kimildama!
Allgw. ma Heden almasm?
latma gl Wavagla
B gulaz! N kadar?
Cheszap Dikkath al'
Dont be gy Errak da apiklayaymm!
ity dome! Hadi gidalim!
Wl Joms! Evdeyim
Land don! Iznim
145 & Jaks Zanin katilyarum
Haws fm Fanding dikkat at
T'm 340 Carzk yak
How mushs Magalan
I'm at homa ok pasa!
Tm b Yeterh
Elass pog! Takum
Follogy ma Haybaldum
Eomges ! 1y gamslar
Cond ek ¥amdan dane
1 romiss. 131 eFlencalar
Of courss Uttt gitsin!
Fh daem Ed
Take cida Taoi K

[y ag4in Eancz de
What s Tammm_

= Careanl! Mz haber?
Donf maws! Hanirz dagil
| goass Ttanma
T 2hik. 32 “Aferin [gizal yapem)
Tiemoad

Bir dosyay1 ya da klasorii kestigimizde, ardindan bir bagka yere
yapistirdigimizda tasims oluruz.

Iptal Bir dosyay1 ya da klasorii kopyaladigimizda, ardindan bir bagka yere

yapistirdigimizda ¢ogaltmis oluruz.

Bir dosyay1 ya da klasorii bir bagka yere siiriikledigimizde tasims oluruz.

Bir dosyay1 ya da klasorii bir baska yere sag tus ile siiriikledigimizde ve biraktigimizda ¢ikan meniiden

¢ogaltmayi ya da tasimayi segebiliriz.

N\

| Dosya/klasor fare sol tusu ile siiriiklenerek de bir baska yere tasinabilir. \

~
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Ethinlils 5 Tabia)

SALIE MEAII? ...
SUEUN NEAIT? ..o e
HAFTALIK DERS PROGRAMI
Pazartesi Sali Carsamba Persembe Cuma
1
2
3
4
5
6

Tablo olusturmava ne zaman ihtivac duyariz?

................................................................................................

................................................................................................

................................................................................................
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Tamamlavici EtKkinlikler

OGRENCI TANIMA FORMU
Adi ve Soyadi Fotograf

Numarasi

Baba Adi

Anne Adi

Dogum vyeri

Dogum Tarihi

ikametgah adresi

e (HRUENAERYATANIG

5u igerken kullaninz

Uyurken basimizi (zerine koyariz.

Evde yemeklerin pisirildigi yer.

Ulkelerin bagimsizligini gdsterir.

Uzerine otururuz.

Evde suyun aktig yer.

Gozlerimizi korur.,

2| | 7| | | | =

Biliyor musunuz?

Tiirkiye 1980°de en ¢cok ormani olan 33. iilkeydi. 1990 yilinda 55’e
geriledi. Suan ormanlarim en hizh tiiketen 2. iilke.
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Asagidaki simge tablosunda yer alan simgeleri nasil ekleyecegimizi 6grenelim.

EXPLORER BUTONLARI
— E'UFEEE R Pencereyi Garev Cubudunda bir simge durumuna getirir.
1 | EkramiKapla Pencerenin tlim ekrani kaplamasini sadlar.
= . Pencere boyutunun Ekran Kaplama dururmundan dnceki boyutuna
E Sl diinmesini sadlar.
<::| Geri Bulundudurmuz klasdrden, daha dnce girdifimiz, bir Gnceki klasdre
gatirr.
= |ler Bulundugumuz klasdrden, daha dnce girdidimiz, bir sonraki klasdre
aatirir.,
T_ Yukan Bulundudurmuz klasdrinicinde oldudu klasdre gtirir.
x Kes Secili dosyaveya klasdri, bulundugu yerden silip baska bir yere tasimaya
(Kesmeye) yarar.
Kopyala Secili klasdr veya dosyay! kopyalamaya yvarar.
’”’I Kestidimiz veya kopyaladidimi nesneler, istedidiz klasdre yapistirmaya
Yapistir
— yarar.
L_:! Geri Al Son yaptdimiz islerni geri almaya, islemiiptal etrmeye yarar.
X |sil Secili dosyaveya klasdri siler.
Gzellikler Secili dosyaveya klastr hakkinda aynntil bilgi verir.
Goriinimler Eslgpdugumuz klasdrinicindeki nesneler farkh sekillerde gériintilerneye

NOTLAR
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iletisim araclan nedir?

Giiniimiizde Yaygin iletisim Araclari

E-posta

Elektronik posta (e-posta), Internet iizerinde bilgisayarlar ve insanlar arasinda bilgi aligverisini
saglayan ve en yaygin kullanilan Internet uygulamasidir.

Forumlar

Kullanicilarin belirli konularda fikir aligverisinde bulundugu, cesitli paylasimlar yaptigi bir
tartisma alanidir.

Forumda bir konu hakkinda baslik agilir ve kullanicilar bu baglik altina mesaj yazarak fikirlerini
belirtirler. Forumlar sadece bir tartisma alani degil ayni zamanda yardimlagsma ve paylagim
siteleridir.

— Bir konu hakkinda yardim almak i¢in de forumda baslhk

/ﬂg/ acilabilir. Ornegin bilgisayarimizda olusan bir sorunun nedenini

'.% forumdaki kullanicilara sorabiliriz.
Giliniimiizde bir¢ok internet sitesi ziyaretcilerine birbirleriyle

B
< , iletisim kurabilecegi forum sayfalari sunmaktadir. Donanimhaber,
ShiftDelete.Net, CHIP Online gibi bir¢ok teknoloji haber sitesinin
kendisine ait forumlar1 vardir. Foruma agtiginmiz bir konuyu
binlerce kisi ile tartisabilirsiniz.

Yardima ihtiyacimiz oldugu bir konuda bilgili/deneyimli
kullanicilara ulasarak sorunu hizlica ¢ozebilirsiniz. Forumda yer
alan konular1 okuyarak ¢esitli konularda bilgi sahibi olabilirsiniz.
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Sohbet

Iki veya daha fazla kisinin ayn1 zaman igerisinde internet
iizerinden birbirleriyle yazisabildigi alanlardir.

Sohbet bir yazilim araciligi ile yapilabilecegi gibi
dogrudan internet sayfasi {izerinden de yapilabilir. Gliniimiizde

yazismanin yani sira, sesli ve goriintiili iletisim de saglayan l
sohbet yazilimlar1 bulunuyor. ta

Bunlardan en popiilerleri, Skype, Yahoo Messenger ve f— V
Gtalk yazilimdir. Eskiden MSN, Windows Live Messenger
adiyla bilinen yazilim gliniimiizde Skype ile birlesmistir. %

Sohbet yazilimlari,

e  Sesli ve goriintiilii konusmamizi saglar.
o  Gonderilen ileti, fotograf, video veya dosya karsidaki kisiye o anda ulasir.
e Sohbet listenizdeki kisiler disindakiler sizi rahatsiz edemez, iletisim kuramaz.

Sesli-Goruntilii Konferans

Birden fazla kisi ile ayni odadaymis gibi sesli ve
gOrilintlilii goriigme saglayan yazilim veya internet sayfasidir.
Genellikle uzaktan egitim ya da toplantilarda kullanilir.

Dosya Paylasimi

# Bilgisayarlar birbirine baglanabilir mi?

.................................. denir.

\@
#  Bilgisayarlarin birbirine baglanmasi sayesinde ...............

’ .................. yapilabilir.

\ “5,) #  Bilgisayarlar birbirine ............................. ve
) ” ile baglanur.

49

Niikef AKSOY- Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
Bener Cordan Ortaokulu




Bilisim Teknolojileri ve Yazim 2015-2016
6. Sinif Ders Kitabi

Asagidaki fotograflarda yer alan ekipmanlarin isimlerini ve gorevlerini
altlarina yazahm.

Bilgisayar aglarmin birbirine baglanmasi1 sonucu ortaya ¢ikan uluslararasi bilgi iletisim aginin adi
..................... tir. Ayni zamanda diinyanin en biiyiik bilgisayar agidir.
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Bir bilgisayar1 internete baglamak i¢in neye ihtiyag¢ vardir?

Sayisal verilerin telefon hatlari lizerinden iletilmesi igin gerekli olan
cevrimi yapan cihazdir. <>

Elektronik Posta (E-Mail) Nedir? %

! A.“,ﬁes
!

Bilgisayar aglarinin olusturulma nedenlerinden biri, kisilerin, bir

yerden digerine

d \'\ / (\ o (hizh ve giivenli bir sekilde)
\k e elektronik ortamda mektup gonderme ve haberlesme istegidir.
v ( # E-posta, internet lizerinden gonderilen dijital mektuptur.
2 I\
”~
L

E-posta adresi nedir?

#  E-postamiz bizim sanal alemdeki evimiz gibidir. Bize
ulagsmak isteyen kisilere, internet sitelerine ve kurumlara e-posta
adresimizi veririz.

* Sifremiz ise eve giris anahtarimiz gibidir. Sifremizi asla
unutmamaliy1z.

E-posta saglayici bir ¢ok servis vardir. En ¢ok bilinen e-posta
saglayicilar; Hotmail, Gmail, Mynet, Yahoo ve Yandex tir.

E- posta adresi kisinin kullanic1 adi ve kullandi sistemin internet adresinden olusur. Asagida e-
posta adres ornekleri verilmistir.

= nukef@gmail.com

= nukef@hotmail.com

= nukef@yahoo.com

= nukef@mynet.com

= nukef@yandex.com

Yukaridaki 6rnek incelenirse e-posta adresi (@ isareti ile ayrilmig iki boliimden olugsmaktadir.

Birinci bolim kiginin kendi sistemindeki kullanict adini; ikinci kisim ise, bulundugu sistemin adresini
belirtmektedir.
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nukefff @ gmail.com

¥y v ¥

Kullanici adi Servis Site Uzantisi
Saglayici

Not: E-posta adresi yazilirken, Tiirkge karakterler(ii,0,s,¢,1,g) kullanilmaz,
Adres yazilirken karakterler arasinda bosluk birakilmaz.

E-posta adresleri kiiciik harfle yazilir.

Ilging Bilgi

Diinyada ilk e-postayr 1971 yilinda Ray Tomlinson
gondermistir.
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simpi ANLASILPI
SENIN BU INANILMAZ KIiLOLARININ

SeBEBI! POSTA GUVERCINI E-MAIL
\ TAKILIRSA OLACASLI BUPUR!

Internet

Diinya tizerindeki mevcut iletisim araglarinin(bilgisayar, cep telefonu, tablet...) olusturdugu en
biiyiik bilgi agidir. Internete baglanma &zelligi olan tiim iletisim araglartyla milyonlarca kullanict
interneti kullanabilmektedir.

Internetin ik Kullanim — @mMAaCI  .............oiiiiiniiiie e idi.
Giiniimiizde hizli baglantilar sayesinde internetin kullanim alami yayginlasmistir. Bilgi paylasiminin
yani sira, yazili, sesli ve goriintiilii iletisim, egitim, banka iglemleri, eglence, aligveris ve giinliik
isler(gazete okuma, basvuru yapma....) gibi birgok islem internet {izerinden yapilabilmektedir.
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Web Adreslerinin Yapisi

Adreste karsilagtiginiz kelimeler, baglanacaginiz sitenin igerigi hakkinda bilgi verir.

Servis adi(World wide Sunucu Kurulusun Ulke kodu
web) bilgisayarin adi dahil oldugu
grup kodu

Internette kullanilan grup kodlar ve karsihklari:

gov Hiikiimet kuruluslari

com Ticari kuruluslar

edu Egitim kurumlari

org Ticari olmayan kuruluslar

mil Askeri kuruluslar

net Servis sunuculari

ac Akademik kuruluslar

int Uluslararasi organizasyonlar, kuruluslar

Baz iilke Kisaltmalari:

tr: Tiirkiye ru: Rusya
fi: Finlandiya nl: Hollanda
jp: Japonya de: Almanya
uk: Ingiltere fr: Fransa
it: Italya

Web Tarayic1 Kullanim

Web tarayicisinin, web sayfalarmin goriintiilenmesini saglayan yazilimdir. internet
Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Apple Safari ve Google Chrome gibi yazilimlar en yaygm olarak
kullanilan web tarayicilarina 6rnektir. Bu konuyu 6nceki haftalardan hatirlayabiliriz.
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Web Tarayicidan Gecmis Adresleri Silme

Web tarayicisinin kaydetmis oldugu ge¢mis adresleri temizlemek i¢in asagidaki komut satir1 uygulanir.

Araclar > internet secenekleri

Intemet Segenekleri P =
Genel | Givenlik | Giiilk | fcerik | Baglantiar | Programiar | Gelismis | |
Giris sayfas

Girig sayfas: sekmeleri olugturmak igin her adresi kendi satrina
2§ yazn.

http://go.microsoft.com/fwlink/7Linkld=69157

| Gegerii Olan kulan | | varsayiam kulan | | Bog kullan

Gézatma gegmisi

| Gegid desyalan, gegmisi, tanmlama biigierin, kaydedien
¥) parolalan ve Web formu bilgierini siin.

[ Cikista gizatma gegmigini sil

Arama

() Arama varsaylaniar dedistiin. I
Sekmeler
Wieb sayfalannin sekmelerde
gériintilenme bigimini dedigtirin.
Gariiniim
Renkler [ Diler | YeaTiplen || Enigiebirik |

Ara¢ Cubuklarim Gizlemek, Gostermek,

Yapilandirmak

Ara¢ cubugundaki ayarlamalar Araclar meniisiinden yapilabilir.
Ayni meniiye sag tus meniisii ile de ulasabilir ve a¢ilan meniiden gerekli

ayarlamalar yapilabilir.

Sik Kullanmilanlar1 Olusturmak ve Silmek
Web siteleri arasinda gezinti yaparken, begenilen bir web sitesinin =
web adresi, unutmamak ve kolayca erisebilmek icin, “sik kullanilanlar”

listesine eklenebilir.

- — —

]i«

Menii cubugu
Sik Kullanilanlar Cubugu
Komut cubugu
Durum gubugu
¥ Arac Cubukanni Kilitle ]

Sekmeleri ayr bir satirda gaster

& Onceki Boyut

Tag!

Web'dh
Pencere biiyiikligiini ayarla 2
- Simge Durumuna Kgat =
Ekrani Kapla
x  Kapat Alt+F4

liirkiye

Bir web sayfasimi sik kullanilanlara eklemek igin o site agik durumdayken sik kullanilanlar
meniisiinden “Sik kullanilanlara ekle” secenegi tiklanir. Daha sonra agilan pencereden islemin

onaylandigini belirtmek i¢in Tamam diigmesi tiklanir.
Sik kullanilanlara eklenmis olan bir siteyi silmek i¢in Sik kullanilanlar meniisiinden “Sik
kullanilanlar1_diizenle” secenegi tiklanir. Daha sonra agilan pencereden silmek istenilen site adresi

secilip Sil digmesi tiklanir.

tps://www.google.com.tr

£

Goranom BIELTENIETS Araglar - Yardim
a motoru Sik Kullanilanlara Elde...

Sik Kullanilanlar Cubuguna Ekle

Sik Kullanilanlan Diizenle...

Microsoft Web Siteleri
MSH Web Siteleri
Sik Kullanilanlar Gubugu

Windows Live

Sik  kullanilanlar1 diizenle penceresi

acildigi zaman bu pencerede bulunan
diigmeler yardimiyla sik kullanilanlar
listesinde bulunan web adresleri
diizenlenebilir. Yeni klasorler olusturularak
adresler igeriklerine gore  bdliimlere
ayrilabilir, klasorler arasinda tasinabilir

veya yeniden adlandirilabilir.

£ Sik Kullanilanian Dizenle =

Microsoft Web Siteleri

£ Windows Live Mail
£ Windows Live Spaces
&) Windows Live

Wi
Stk Kulaniarlar Klasrii

Degistirildiz
29.04.2014 13:25

venikasor | [ Tasi. | [ Yendenadnar | [ s |

Kapat
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Google Drive ve E-POrtfolVO(..eeeeeeeeeeennennss)

Bulut depolama dosyalarinizi internet iizerinde
size verilen bir alanda saklamaniza verilen
isimdir. Dosyalariiz internette iizerinde oldugu
icin internet baglantis1 olan her yerden onlara
ulasabilirsiniz. Bir c¢ok sirket kullanicilara
dosyalarin1 internet {izerinde depolayabilmesi

icin hizmet vermektedir. Ornek; Google drive,
onedrive, yandex disk.

Bulut Depolamanin Sagladig: Kolavhiklar

# Dosyalara her yerden her zaman ulasilabilir.

# Buluta yiiklenen dosyalar bilgisayarda yer kaplamaz.

# Birgok hizmet ticretsizdir.

# Bilgisayarin bozulmasi, ¢6kmesi durumunda dosyalar zarar gormez.

Google Drive Google tarafindan olusturulmus ve yonetilen bir dosya depolama ve senkronizasyon
hizmetidir. Bu hizmet kullanicilarin bulutta dokiiman depolayabilmelerini, dosya paylasabilmelerini
ve igbirligi yaptiklar1 kisilerle dokiimanlar1 diizenleyebilmelerini saglar.

Google Drive 24 Nisan 2012 tarihinde hizmete sunulmustur ve 2014 yili Ekim ayi itibariyla aylik aktif
kullanict sayis1 240 milyondur.

E-Portfolyo

Elektronik {iriin dosyasi (diger adi ile e-portfolyo)
dijital ortamda iiriinlerin saklandig1 alani ifade ediyor.
E-portfolyo olarak taginabilir bellek, CD, DVD,
bilgisayarin sabit diski kullanilabilir. Ancak bu
depolama teknolojilerinin her an ulasilabilir olmasi
her daim miimkiin degil. Hadi yanimizda bellegimizi
tagiyoruz diyelim, peki mobil bir cihazdan bu bilgilere
erismek istersek ve USB girisi olmayan cihaza
sahipsek! Bu durumda da cihazlarin uyumlulugu
sorunu beliriyor. Peki e-portfolyo olarak bulut
depolama servisi kullansak?

Biz de dersimiz E-portfolyo olarak “Google Drive” kullanimini 6grenecegiz.

Bir onceki konuda e-posta kullaniminda gmail kullanmistik ve gmail’in aslinda bir Google servisi
oldugunu belitmis, bu hesabin tiim Google servisleri i¢in gecerli oldugunu hatirlatmistik. Yani Google
Drive igin yeni bir {iyelik agmayacaginiz, var olan kullanici adi ve sifremizle giris yapacagiz.
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®y

EEQEU

Google Drive Ozellikleri

1.

2.

flginc Bilgi

Parmak izleri gibi dil izleri de insana ozeldir.

NOTLAR
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Elektronik Cizelge

3.3. Hesaplama, Grafik ve Veri Olusturma Araglari
(cevrimigi ve ¢cevrimdisi elektronik tablolama, grafik

hazirlama teknikleri, veri isleme vb.)
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Elektronik Cizelge (Spreadsheet): Bir konu ile ilgili tablolarin hazirlandig, tablolar
iizerinde hesaplamalarin yapildigi, grafiklerin olusturuldugu programdir. Bu isi goéren
birgok elektonik cizelge programi vardir. Biz bu programlardan “Microsoft Excell” in
kullanimini 6grenecegiz.

Genel Ekran Goriinimii

1.Belge Bashg

Kitapl - Microsoft Excel [E=HECE
uuuuuu —J - 2.Sekmeler

-
BN TrerTra———— O A ;"J N % a4
i
- 2T

S5 EeirestirveOntala - BB - o o 0 Kosullu  Tablo Olarak Hicre | Ede il
Bicimlendirme - Bicimlendir - Stilleri |~ -

w

A B G D E F G H 1 J K L M N o P Q R s T u,
1

e E - ir u
i (85 o S emizle ~ Uygula~  Sec~ (_
Pano Yazi Tipi Hizalama Say Stiller Hiereler Diizenleme 3 Sekme

4 Kaydirma

g Satir Numaralar Siitun Harfleri Cubugu

i

u o
Haz |[Em @ sw00 o) ) 3

Y

Calisma Sayfalan

Excel, bir Hesap Tablosu(elektronik ¢izelge) programidir. Bu programin kullanimindaki temel
amag, ¢esitli tiirdeki tablolarimizi ve hesaplamalarimizi yapmak, tablolarimizdaki sayisal verileri grafige
dontistiirerek yazicidan kagida dokiim almaktir. Ayrica Excel, diger hesaplama tablolarindan alinmig
olan verileri isleyerek kullanabilmektedir. Yine Excel’de tablolarin i¢ine resimler ve sekiller eklemek de
miimkiindiir.

Calisma Kitabi: Excel’e girdigimizde program bize “Calisma Kitab1” adini1 tasiyan ve baslangicta 3 adet
caligsma sayfasindan olusan bir dosya agar.

Satir: Calisma sayfasindaki yatay veri araliklaridir. Her sayfada 65536 satir bulunmaktadir. Excell’de
satirlar numaralar ile adlandirilir.

Siitun: Calisma sayfasindaki dikey veri araliklaridir. Her sayfa 256 siitundan olusur. Excell’de siitunlar
harfler ile adlandirilir. Or: A, B, C...

Hiicre: Satir ve siitunlarin kesistikleri kutucuklarin her birine hiicre denir. Hiicreler bulunduklari satir ve
stitunun adiyla adlandirilirlar. Or: A1, D5 gibi.

Formiil Cubugu: Matematiksel hesaplamalarin ve mantiksal karsilastirmalarin yapilmasi igin
formiillerin yazildigi bolimdiir. Goriinlim meniisinden formiil ¢ubugu secenegi tiklanarak ekrana

Fx

getirilir. Formiil olusturmak amaciyla kullanilir.
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Hiicre Birlestirme: Birden fazla hiicreyi tek hiicre haline getirme islemine verilen addir. Bu islemi
gerceklestirmek igin Oncelikle birlestirilmek istenen hiicreler segilir. “Giris” sekmesinde “Hizalama”
boliimiine gelinerek “Birlestir ve Ortala” segenegine tiklanir. Hiicreler eski haline dondiiriilmek
istendiginde hiicre segilip yine ayn1 yerden isaretin kaldirilmas: yeterlidir.

Hiicreye Kenarhk ve Golgelendirme Eklenmesi: Kenarlik ve golgelendirmesi degistirilmek istenen
hiicreler segilir. Sag tus meniisiinden “Hiicreleri bigimlendir” se¢enegi tiklanir. “Kenarlik” boélimiine
gelinerek hiicre lizerinde istenen degisiklikler yapilir.

Hiicredeki Metnin Bicimlendirilmesi: Hangi hiicredeki metinler bi¢cimlendirilmek isteniyorsa o hiicre
ya da hiicreler segilir. Giris sekmesinde yazi tipi boliimii ile yazida istenen degisiklikler yapilir.

Otomatik Doldur: Hiicrelere verileri artan, azalan sirada ya da aym sekilde P
otomatik olarak yerlestiren komuttur. Giris sekmesinde diizenleme bdliimiinde |:|
“Dolgu” segenegi ile yapilir. Sayilar, tarihler, metinler igin kullanilabilir. Bu iglemi :
kisa yoldan yapmak igin hiicreler segilip sag alt kosesindeki kutudan tutarak

cekilir.

Formiil Olusturma: Formiilin sonucunun yazilmas: istenen hiicre i
tiklandiktan sonra formiil g¢ubugu flzerindeki “fx” isaretine tiklamir. S R
Oncelikle hangi formiiliin kullamilacagi segilmelidir (Topla, Ortalama,
Carpma vb.). Formiil secimi yapildiktan sonra bu formiiliin uygulanacagi

hiicreler fare ile isaretlenmelidir. Her formiil “=" ile baslar.

—£1tE2+£]

S Metni Kaydir Genel

| o= [ s . Elektronik  Cizelgede  Hiicredeki ~ Metnin  Yénlendirilmesi:
% o - Yonlendirilmek istenen metnin oldugu hiicre segilmelidir. Elektronik

0 I — c¢izelge programinda  “Bicim” menﬁsﬁnden “Hiicrele_:r” komutu

s % Hoae Hssimasi Sigmlencin tiklatiimalidir. Agilan pencerede “Hizalama” boliimiine gelinerek metne

verilmek istenen ag1 segilmelidir.

Elektronik Cizelgede Kenarhk ve Gélgelendirme: Oncelikle —omes e
bigimlendirilmek istenen hiicreler segilmelidir. Elektronik cizelge =& ==l=r i =l
programinda Giris sekmesinde hizalama boliimiinde yonlendirme komutu B
tiklatilmalidir. Acilan pencerede segeneklerden istenen bigimlendirmeler | o ===

yapilabilir.

Kenarik

NE [

() I ElS
Elektronik Cizelgede Bin Ayiraci: Oncelikle bin ayiracimin kullaniimak
Genel - istendigi hiicreler secilmelidir. Elektronik ¢izelge programinda Giris

_ o oo sekmesinde bulunan sayilar boliimii ile binlik ayiract ayarlari yapilabilir. Bin
S39- % o %0 £8 aywraci secenegi isaretlenerek virgilden sonra kag basamak goziikmesi
isteniyorsa buraya yazilmalhdir.

Sayl

Elektronik Cizelgede Hazir Formiillerin
Kullammu: Tiim formiiller i¢in oncelikle formiill sonucunun yazilacagi i
hiicreye fareyle tiklanir. Fx isaretine tiklandiginda tiim hazir formiillerin | === = &
bulundugu pencere agilmaktadir. Bu pencereden istenen formiil
secildikten sonra bu formiilin uygulanacag: hiicreler isaretlenir.
“Tamam” diigmesine tiklandiginda islemin sonucu segilen hiicreye | & -

TOPLA(sayi1; - )
yazilir. T syl e ok ke
Bu islev hakknda vardm Tamam Iptal
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Elektronik Cizelgede “Sirala” Komutunun Kullanilmasi: Tab[oda siralanmak istenen %} ﬂi
hiicreler isaretlenir. “Veri” sekmesinden “Sirala” komutu tiklamir. Istenen siralama sekline || srala
gore veriler artan ya da azalan sekilde siralanabilir. Sayilar numerik olarak, metinler 4
alfabetik olarak siralanmaktadir. £
Yeni bos calisma kitabr agma
Excel programinda bir ¢alisma kitabi tizerinde galisirken bunu kapatmadan baska bir ¢alisma Kitabi
acilabilir. prafji= E
Yeni bos bir calisma kitab1 agmak icin; B o | e

e Dosya meniisiindeki Yeni segenegi veya o

e Standart Arag Cubugundaki yeni diigmesi veya “1:” i

e Kilavyeden CTRL + N tus bileseni kullanilabilir :«K;at

Bilgi

En Son

Yeni

Yazdir

Sayfa ekleme ve silme
Excel ¢alisma kitabina yeni sayfalar eklenebilir ve mevcut sayfalardan istenilenler silinebilir. Sayfa sayisi
en az 1 en fazla 256 olabilir.
Sayfa eklemek i¢in;
e Var olan sayfalarin sonundaki sayfa ekleme sihirbazina )
tiklanir. o sayta1 /S S D
Acilan yeni sayfa adlandirilir. i PR
Sayfa silmek i¢in;
Once silinecek sayfa adi iizerinde sag tiklanr.
Sayfayi sil segenegi segilir.

Hazir |

Sayfalara ad verme

Bunun igin;
o Fare isaretini adini degistirecegimiz sayfa ismine gotiiriip, farenin sol tusuna ¢ift tiklanir.
e Sayfa ismi karardiginda yeni isim tizerine yazihp enter tusuna basilir.
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ECthiinlik 1

A B C D

1 ALACAKLAR| %10'u
2 T TououUoouUy

4 —Z00U0UUUUU

4 —30U0U0UUUUU

5 T FUUUUUU0UUD

§ —HUUUUUUUUU

[ TBUUUUUUUuy

§ —7UUUUUUU0U

y —BUUUUUUU0U

10 —9UUUUUU0UT

11 TEFTU

12 [ TEFTU

13 ] [ZEFTU

11 [ SEFTU

15 [FEFTU

16 [[OEFTU

17

Temel diizeyde etkinliklerle excell’e baslayalim. ilk etkinligimizde sizden istenilen diizenlemeler

asagida yazmaktadir.

Yukaridaki tabloda biiyiik sayilar icin,

a. Sayilari tam olarak goriinebilmesi i¢in A siitununu en uygun genislik olarak sekilde

genisletelim.
b. Al- A16 satirlar arasindaki yiiksekligi 18 birim yapiniz.
€. B siitununun genisligini 20 birim yapalim.

Ethinlih 2

A

B

C

D E F G

1 |BALIKESIR UNIVERSITESI EDREMIT MESLEK YUKSEKOKULU

2 BILGISAYAR KURSU

3 [EXCEL DERSI UYGULAMA SINAVI

4  No

(iy]

Tarih

03.02.2005

Aylar

Giinler

05.02.2005

01.01.2005

15.12.2005

w oo = D

17.11.2005

10

22.03.2005

"

01.01.2004

12

01.01.2003

13

17.11.2005

14

20.02.2001

15

16 |
17
18

1

e 1,2 ve 3 nolu satirlardaki yazilar1 A-H hiicreleri arasina birlestirip ortalayiniz.

e No siitununa 10’dan baslayip yine 10’ar 10’ar artan sekilde 200°e kadar sayilari siralayiniz.

e Tarih siitunundaki tarihleri (03 mart 2005) formatina getiriniz.

e Tarih siitunundaki hiicreleri kii¢iikten biiyiige siralayiniz ve saga yaslayimiz.

e Aylar 1 defa olarak aylar1 siralayimiz..
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ECthinlih 3

A B C D E F G

H

S.No Okul No Adive Soyadi Devam ARA SINAV FINAL G.ORT SONUC

1 e Ramazan DEMIREL
R Semih AKGUN
e Hayati DEMIR
. A AT AKDOGAN
#HHHHE Recep SENTURK
#HaaEE Ufuk BAYRAK
e Murat GUNES
#HHAEHE Nursel ALTAN
#HAAAEE Cemil CANSIZ I _l
10 e Al BULUT

12 11 #HHHHE Yahya SONAKALAN
13 12 s Tilay SAHIN

14 13 it Esra OZDEMIR

15 14 #HAAAEE Adem URAL

D00 =] Oy DN o LD M

e B siitunundaki okul numaralarini hiicrelere sigmamustir. Siitunu en uygun genislige getirelim.

e B siitununun (S.No :1-14 kisinin) hiicre rengini SARI,
e C siitununun (S. No: 1-14 kisinin) hiicre rengini YESIL,
e Biitiin semanin kenarliklarini verip, tablo haline getiriniz.

Soru: Tabloya kenarlik ¢izgilerini nasil ekledik agiklayimiz.

Odlum, yeter artik
facebook diginda da
bir dlinya var.

Vallaha mi
link yollasana!
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A, B C D
1 PARCA ADET |BIiRIM FiYAT | TOPLAM FiYAT
2 |IP CPU 400 20 250
3 126 MB RAM 4 350
4 |52XCD ROOM 10 99
5 | TV KARTI 2 75
6 |[FARE i i
7 |56 KMODEM 15 60
g8 |[ATX KASA i 29
3 17" MONITOR 2 350
10 MIKROFON 18 3
11 SES KARTI 12 40
12 | YAZICI 4 80
13 TOPLAM =

14

Tabloda adet ve birim fiyatlar verilen parcalar igin,

e Toplam fiyat siitununa (D2-D12 arasi) toplam fiyatlar hesaplanip yazilacak (adet ve birim fiyat

carpilarak hesaplanacak)

e D13 hiicresine ise genel toplam (D2-D12 arasindaki sayilarin toplami) yazilacak.

e Biitiin hesaplanan sayilar hiicrelerin ortasina hizalanacak.

Cthinlilh S

A B c D
1 AD SOYAD ARA SINAV |FINAL | GENEL ORT| SONUC
2 |Basak TURKAN 20 75
3 EbruiSMEN 30 25
4 | Aydin ATIK 40 60
5 |Erhan YAZGI 50 35
6 |Ozlem KOYUNCU 60 70
7 |Serkan GUREL 25 10
& |Emrah CENGIZ 80 52
9 Serpil KARABULAK 72 50
10 | Erkan DAKDEVIR 98 55
11 Selim CETINER 12 38
12 |Nuray YAMAK 32 100
13 A Ata DUMAN 40 56
14 Ender DURMAZ 50 78
15 Taner SEZER 60 90
16 | Nursen YIGIT 88 80
17 ORTALAMA = 50,467

e Ara Sinav ve Final notunun toplaminin yarisi (ortalamasi) "GENEL ORTALAMA" y1 verir.

Hesaplatiniz

e GENEL ORT.'s1 50 ve 50 den biiylik olanlar GECER, digerleri KALIR. SONUC siitununda

uygulaymiz

NOT : b) sikkinda

=EGER(

) eeeens D e ) formiiliinti kullaniniz
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Tamamlavici Etkinlikler

10
11
12
13
14

15

16
17

o=@ (o = o e W R

& W (M=

- @

o0 | = oL R =

—
—

A B
drinler fiyat/kg kg tutar
portakal 990.000 TL (1,8 kilo
mandalina 750.000 TL (3,0 Kkilo
muz 1.200.000 TL |1,5 Kkilo
elma 1.000.000 TL |2,0 kilo
toplam
A B CID[E[F[G[H J K
Toplama | 2 |53/ 1|5)4 20 |Formiilile =C3+D3+E3+F3+G3+H3
| 4] 3|54 20 |Fonksiyen ile =TOPLA(C3H3)
36 |Fonksiyon ile =TOPLA(C3:H3;C4;F4-H4)

Ortalama | 5 | 6| 2| 3|42 35

Formiil ile

=(CT+DT+ET+F7+GT+HT)/E

Fonksiyon ile

=0RTALAMA(CT-HT)

37

Fonksiyon ile

=0ORTALAMA(CT-HT.C8:F8:H8)

Toplama | 2[5 |3 1][5]4

Formiil ile

Fonksiyon ile

Otalama [ 5 [5]2[3]4]2 Formil ile
Fonksiyon ile
A B C D] E
69 10 15 5
22 20 5 ]
65 3 B 6
77 5 10 7
50 20 15 B

SORULAR CEVAPLAR

A3 ve C5 hiicrelerinin garpimi

B4, B2, C2 hiicrelerinin toplami

A stitununun toplami

C siitunun toplami

C ve D siitunlaninin toplami

B ve D Siitunlannin toplami

2. satinn toplami

5. satinn toplami

2.ve 3. satirlann toplami

3. ve 5. satirlann toplami

Tum alann en kiliglk degeri

Tiim alanin en bliylik degeri

San alanin ortalamasi |
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A B C D E F & H

TOPLAMA BULMACASI

s
+ 4 + =

3

+ + + +
4
5 2 | + + | 9 |= 21

+ + + +

6

?_ + | 4 | + =| 14
: Il Il Il Il
: 14 | + |18 | + [ 10 |=

Dogru diizenlemeler yaparak excell de bulmaca olusturalim.

Biliyor musunuz?

Bir klasor isminin uzunlugu en fazla 204 harf olabilir.
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_bided °)

1 YERLES|IM YERLER| DENIZ SUYU SICAKLIGI TUZLULUK ORANLAR|
2 iskenderun 18
3 Anamur 16
4 Alznyz 17
5 AKDENIZ Antaiya 17 0,38%
6 Finike 17
7 Fethiye 17
B Marmaris 16
2 Bodrum 14
10 Kugadas 15
a1 | EGE izmir 11 0,32%
12 Ayvakk 14
13 TekirdaZ B
14| MARMARA  Kumkdy 7 0,23%
15 Zonguldak 2
16 | Sinop =)
17 | Samsun 2
18 | Trabzon 10
12| KARADENiZ  Hopa 2 0,158%
2 . v
2| DENiz ‘)vu SICAKLIGI
22 | 4
,2'3 4 i8
2| 16 p
25 14 ‘#
25| 12
27 5
28 | 5 m DENIZ SUYU SICAKLGI
2
w 4
31 T T T T T T T T T T T Al T T L 1
32|

L ¥ & P & &
‘ S oW FF
= w‘é : w Y e «f’f ’4
34 - ~ - -

Yukaridaki tabloyu excellde olusturalim ve ardindan tabloya uygun grafigimizi yapalim.
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NOTLAR
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4. Problem Cozme, Programlama ve Ozgiin

Urun Gelistirme
4.1. Problem Analiz ve C6zme Y aklasimlari
4.2. Algoritma ve Strateji Gelistirme (algoritma olusturma mantigi, sézde
kod, akis semalar1 vb.)
4.3. Programlama
4.3.1. Program ve Programlama Dilleri
4.3.2. Programlama Araglari

flay sound meow

SNOW Vvariable var
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;ﬁ.;ugdu. iki sayny Inpll:.rlmn |'H:.|n5i isdlem admlannm kLﬂurﬂ.dg ek tek verlmistic.
Bu admlan, veriden akss semaana IDHHI.I] H‘E‘I‘I.‘ES_u.:'I"I'ItiL

|;|.a-n1 A.dimlar
1. Acim Baslo
2. Adm 1. sayny dl
Alis Semas
3. Adm 2 soyy d
Basla
&4 Adm ki sayy topla
5. Adm Dur

A I
®\\\
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Mavi bir ev resmi yapmak istiyoruz. Yapacagmiz islemlerin

akis semasin olusturalim.

Akis Semas
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1. Hafta

Scratch bir grafik programlama dilidir.

Scracth ile resim, ses, miizik gibi ¢esitli medya araglarini bir araya getirebilir, kendi

animasyonlarimizi, bilgisayar oyunlarimiz tasarlayabilir ya da interaktif hikayeler anlatabiliriz.

Scratch’in gelismis ve kullanmasi kolay bir arayiizii vardir. Scratch arayiizii 3 ana bélmeden olusur.
1.  Blok Paletinde karakterleri programlamak i¢in kullanilan bloklar vardir.

2. Kodlama alanm bilgisayar programini yazdigimiz yerdir. Buraya bloklar1 ¢ekip birakarak programimizi
yazariz.
3. Proje ekrani bizim sahnemizdir. Tasarladigimiz hersey Scratch’in sahnesinde hayat bulur.

Scratch bir grafik
programlama
dilidir.

YESIL BAYRAK
Kodlari galistirmak igin
tiklayin

BLOK PALETI
Karakterlerinizi
programlamak
icin kullanilan
bloklar.

B scatch14ct30un0g @5 TE THE THE TEE e Tes Tl T e O O ‘—‘4\34
«» i D Dposya Diizenle Paylasin yardim

€5 < derece donin

| €D b derece donun

| €1 yonine dinin

| dogru dénin

PROJE EKRANI
Scratch
tasarimlarimizi
canlandirma yeri

x: @ y: @ konumuna gidin
‘e gidin

| ) saniyede x: () y: @ ke

x:-520 yi 147

Yeni karakter
digmeleri

Karakter listesi

KOD ALANI
Bloklarin
siiriiklenip kod
kiimelerinin
olusturuldugu
alan.
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Scratch sahnesi aslinda bir koordinat diizlemidir. Biitiin animasyonlarimiz ve bilgisayar oyunlarimiz
bu koordinat diizlemi iizerinde tasarlanir. Scratch karakteri olan kedi program acildigi zaman (0,0)

noktasindadir. Ekranin iistiinde karakterlerimizin x ve y degerlerini gorebiliriz.

@ Karakterl

AN

(X:-240,Y:0)

v [(x:0,¥:180)

(%:240,Y:0)

1. Kod Boliimii

[ (x:0,v:-180)

X

Kod boliimii ana ekranin en solunda bulunan boliimdiir. Bu boliimiin {ist kisminda, bu bdliimde
yeteneklerine  gore
gruplanmiglardir. Asagidaki sekilde de goriildiigi gibi 8 farkli grup olarak sunulan bu boliimdeki sekmelere

kullanabilecegimiz kodlarin gruplart yer almaktadir. Genel

tikladiginizda, tikladiginiz gruba ait tanimlamalar ekranda belirir.

[ Kontrol
Algilama

| DOperatirer

Degiskenler

olarak kodlar,

adim gidin
G derece diniin

& derace doniin

EER yiniine doniin

dogru diniin

x: [ ¥: [ kenumuna gidin
‘a gidin

cerfetzm (0] A o) e

=i degistirin
=i [@ yapin
¥'yi dedistirin

¥'yi @ yapin
Kenarda ise, ziplatin

x konumu
¥ konumu

i
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2. Kodlama Paneli

Bu boliim ana ekranin tam ortasinda bulunan kisimdir. Temel olarak bu boéliimde yine iki ayr
pencereden olusmustur. Ust pencerede bulunan bilgiler, kullandiginiz karakterin ismi, yeri, yonii ve
karakterin donebilme yetenegini bildiren bilgileri barindirr.

Karakteri dondiirir.

Karakterl
Qg\_ i ] L] “any 90
‘|"az|IarYKnstﬁmlerYSEsler1

Karakterin saga ya da sola bakmasini
saglar.

Bu diigme segildiginde karakterin

donis yapma imkani kisitlanacaktir.

3. Sahne ve Karakterler

Ana ekranin sag iist tarafinda bulunan boliim, sahne olarak adlandirilir. Karakterlerinizin ve olaylarinizin
gerceklesecegi yer burasidir. Sahne x ye koordinatlariyla kontrol edilir. Isaretginizi sahne iizerinde
gezdirdiginizde, sahne boliimiiniin sag alt kdsesinde x ve ye koordinatlarinin degistigini gorebilirsiniz

)

E:;‘
oL

©

xi-215  yi 80

Sahnenin sag iist kosesindeki yesil bayrak programi g¢alistirmanizi saglar. Kod blogunda yazmus
oldugunuz komutlar calismaya baglar. Yine sahnenin sag iist kdsesinde bulunan kirmizi yuvarlak ise
calistirmis oldugunuz bir programi durdurmanizi saglar.

Sahnenin altinda yer alan karakterler paneli hazirladigimiz ya da hali hazirda Scratch ile beraber
gelen karakterlerin bulundugu kiitiiphaneden segtigimiz, karakterlerin bulundugu paneldir.

®i-208 4198

Yeni karakter; a ‘?’

g
\\,_v

Karahte..,

i

Karakterler panelinde sahneye tikladigimizda agilan kod paneli sahne(arkaplan) a ait diizenlemeler
yaptigimiz boliimdiir.
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Karakter ¢ogaltma d. Karakter silme d.

Karakter kiictltme d.

Karakter bliylitme d.

_ _ —
{8, Scratch 1.4 of 30-Jun-09° &

| ."-_,’j-_”,:,’,g"_:-'il s [EAS)

— e

. . - Calismayi kaydetme Calismayi scratch sitesine
Dil segenegi digmesi . . . . .
digmesi yukleme diigmesi

Etkinlik 1 : Rasgele Sayilar Uygulamasi

1.

Sahnemizde bir tane karakterimiz olsun. Bu karaktere belli
sayilar arasinda rasgele bir sayr sOylemesi igin kod
olusturalim. Bunun i¢in karakterimiz segili iken “yesil
bayrak tiklandiginda” komutunu aliyoruz. Bu kodun altina

goriinim blogundan “sOyle merhaba siire 2sn” komutunu
ekleyelim. Bu komut ile 2sn boyunca merhaba
dedirtiyoruz kedimize.

Hatirlarsak en son ekledigimiz komuttaki beyaz
alanda  yazan  Merhaba  yazisim  biz

degistirebiliyorduk. Bu beyaz alana operatorler blogundan “1 ile 10 arasinda rastgele secin”
komutunu siiriikleyerek yanda goriildiigii gibi ekleyelim.

Projemizi calistirdigimizda gorecegiz ki karakterimiz 2sn siire ile belirledigimiz sayilar arasinda
rasgele bir say1 soyliiyor.

Bu sayilarin 2 sn bir degismesi i¢in kodumuzda nasil bir degisiklik yapmamiz gerektigini tartisalim
ve bosluga yazalim.

Simdide kedimizi sahnemizde hareket ettirelim hareket ederken de ’
sahnede iz birakmasi saglayalim. Bunun igin ikinci bir yesil bayrak SR
tiklandiginda  komutu  ekliyoruz.  Ardindan  projeyi  her m
calistirdigimizda sahnemizin temizlenmesi i¢in kalem blogundan =
Temizleyin komutunu ekliyoruz.

Sonrasinda karakterimizin hareketlerde siireklilik olmasi icin siirekli
komutu ekliyoruz.

Stirekli komutunun igine hareket blogundan 10 adim gidin komutunu ekleyelim. Karakterimiz 10 ar
adim ile ilerleme yapacaktir. Biz bu adimin rasgele bir say1  sssm™me,

olmasini istiyoruz. O zaman operatorler blogundan “1 ile 10 . tiklandigind 1

aras1 rasgele secin” komutunu 6nceki kodun beyaz alanina W

resimdeki gibi ekleyelim. Sirekli ]
(1B 0]

Karakterimizi hareket ettirdigimizde gorecegiz ki karakter arasi rastgele secin’ adim gidin
sahnenin kenarina kadar gidiyor ve orada kaliyor. Peki bu
karakterin sahnenin kenarina gittiginde geri donilp sahnenin diger yoniine dogru yiirlimesini

istiyoruz bunun i¢in hangi komutu eklememiz gerekiyor tartisalim ve agagidaki bosluga yazalim.
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9. Gerekli olan komutu ekledikten sonra karakterimiz
sahnemizde bir saga bir sola siirekli hareket etmekte ve her
2sn de bir rasgele bir say1 soylemektedir.

10. Karakterimize sahnede iz birakma komutlar1 verelim. Bunun
icin kalem blogundan “Damga” komutunu ekleyelim ve
caligtiralim.

11. Sahnede biraktig1 iz farkli renklerde olsun istiyorsak son bir &
komut ekleyelim. Gériiniim blogundan “renk efektini 25 ile renk | efektini €EJ ile degistirin
degistirin” komutunu ekleyelim.

Haftamin Ozeti

Bu calisma icin kullandigimiz yeni kodlarimiz: Operatorler, Kalem, Goriiniim kod bloklarim
kullanacagz.

Operatorler Kod Blogundan kullandigimiz veni komutlar;

e “lile 10 arasinda rasgele secin ” - Belli araliktaki say1 kiimesi iginden rasgele bir
say1 secilmesini saglar.

Kalem Kod Blogundan kullandigimiz komutlar;

o “damga” : Bu komut karakterimizin sahnede resminin ¢ikmasini saglamaktadir.
o “Temizleyin” ‘Kalem koduyla yaptigimiz tiim islerin sahnemizden temizlemek igin
kullanilir.

Goriiniim Kod Blogundan kullandigimiz komutlar;

= “renk efektini 25 ile degistirin” : Karakterimizin renk degerlerini belirledigimiz
say1 kadar degistirir.

Etkinlik 2 : Sahne Degistirme ve Soru Cevap Uygulamast

1. Bu uygulamada sahne gecisleri yapacagimiz i¢in oncelik kendimize 2 tane sahne olusturalim. Bunun
icin sahneyi se¢ip arkaplan bdoliimiinden var olan sahnemize diizenle diyerek sahnemizin rengini
degistirelim ve yapacagimiz soru cevap uygulamasina hazirlik olarak sahnemize “Ingilizce renkler

calismast liitfen sorularin cevaplarim kiiciik harflerle yazalim” mesajin1 yazalim. Ve son olarak

sahnemizin adin1 baglangi¢ olarak diizenleyelim.

2. Ardindan boya butonuyla 2. Bir sahne olusturalim bu sahnemiz bos olsun isterseniz sahneye sadece renk
verebilirsiniz. Sahnemizin adini sorular olarak diizenleyelim.

3. Gelelim sahne gegisi i¢in gerekli komutlar1 olusturmaya. Bu komutlar ———
sahnemizin yazilar boliimiinde olusturacagiz. Calisma basladiginda

sahneler arasinda otomatik gecis olmasii istiyoruz. Bunun igin R—

arkaplani baslangis |

kontrol blogundan yesil bayrak tikladiginda komutunu aliyoruz ve a
ardindan ¢alismanin basinda hep baslangi¢ sahnesi ile baslamasini 2
istedigimiz i¢in goriiniim blogundan “arka plam baslangic ile
degistirin” komutunu ekliyoruz. Her iki sahne arasinda belli bir siire beklemesi ig¢inde kontrol
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7.

blogundan ““1 sn bekleyin” komutunu alip siireyi kendimize gére ayarlayalim. Ve ardindan tekrar “arka
plam baslangig ile degistirin” komutunu ekliyoruz bu sefer baslangi¢ olan sahneyi soru cevap olarak
degistirelim.

Sahnemize sorulari soracak bir karakter ekleyelim. Bu karakterin 2. Sahnede e
karsimiza ¢ikmasini istiyoruz yani ¢aligmanin baglangicinda karakter sahnede :
gizli durumunda olacak bunun i¢in karakterimize yesil bayrak tiklandiginda
komutunu aliyoruz ve altina goérinim blogundan “Gizleyin” komutunu m .
ekliyoruz ve bu gizlilik siiresini beliyoruz ve kontrol blogundan “1 sn
bekleyin” komutunu ekleyip siireyi belirliyoruz. Karakterimizin 2. sahneden
tekrar goriiniir olmasi igin de son olarak “Géster” komutunu ekleyelim.
e e
Gelelim soru- cevap boliimiinii olusturmaya. Karakterimizin = &% :
bize sorular sormasini ve bizimde klavyeden yazarak bu sorulara (=l
cevap vermeyi istiyoruz. Verdigimiz dogru ya da yanlis cevaba I"_B.'a‘k" kalimesinin Torkge antami nedir?
gore de karakter bize geri doniit verecek. Bunu igin
karakterimize yeni bir yesil bayrak tiklandiginda ~

-

komutu alalim ve buna 6ncelikle ¢alisma 2. Sahneye — (is!

gegtlglnde s()ruyu sorsun dlye bekleme SureSI "'Black" kelimesinin Tirkce anlarm nedir? sor ve bekle

_ yamt = E‘~

ekleyelim. Bekleme siiresinin ardindan karakterle e ———

beraber sorumuzda sahnemize gelsin. Bunun igin

algilama blogundan “Adi ne? Sor ve bekle” komutunu

ekleyelim ve soru kismimi kendimiz istedigimiz soru

olarak diizenleyelim.

Sorumuzu sorduk ¢alismayi baslattiginizda géreceksiniz ki karakterimiz soruyu soruyor ve bizim cevabi
yazmamiz i¢gin sahnenin altinda bir bolim agiliyor. Simdi yazacagimiz cevabin dogru ya da yanlis
oldugunu kontrol eden komutlar1 ekleyelim. Burada e

cevabimiz dogru ise bize “harikasin dogru cevabi buldun” -~
(15]

mesajini, yanlig cevapta ise, “yanlig cevap” mesajini versin
[ . - . . "Black" kelimesinin Tirkce anlari nedir?
istiyoruz. Burada bir sart oldugu icin sart durumlarinda c .

kullanilan komut olan Eger ise komutunu kullanacagiz : e

(132

bunun i¢in kontrol blogunun altindan “’eger ise, bagka”

komutunu alalim. Burada eger ile ise kelimeleri arasinda &

bir kosul koyacaz. Bunun i¢in operatorler blogundan “...=....” komutunu alalim. Bu komut bizim
cevabimiz ile gercek cevabi karsilagtiracaktir. SOyleki bu = isaretinin soluna algilama blogundan
“yamit” komutunu ekleyelim. Yanit komutu bizim klavyeden yazacagimiz yanittir. = isaretinin sag
kismina da dogru cevabi yazalim(resimdeki gibi). Eger yamitimiz dogru ise bize yukarda belirttigimiz
““harikasin dogru cevab1 buldun” mesajini1 verecek bunun igin goriiniim blogundan “2. Sn ye boyunca
merhaba diye konus” komutunu ilk bosluga ekleyelim. Eger yanitimiz yanlis ise “yanlis cevap istersen
tekrar dene” i¢in ayn1 komutu ikinci bosluga ekleyelim.

Bunu birden fazla soru i¢in nasil arttirabilecegimizi 6gretmenimizle tartigalim.

Haftamin Ozeti

Bu calisma icin kullandigimiz yeni kodlarimiz: Operatirler, Kalem, Goriiniim kod bloklarim

kullanacagz.

Kontrol Kod Blogundan kullandigimiz yeni komutlar;
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e “Eger ise, baska” :Belli kosullarda yerine getirilmesi gereken gorevlerin
tanimlanmasini saglayan komuttur. Kosullu olarak caligtirmak istedigimiz komutu iki ayr1
parca halinde tanimlar.(6rnek: Eger cevap dogru ise saga donsiin, yanhs ise sola donsiin)

Operatorler Kod Blogundan kullandigimiz yeni komutlar;

e “lile 10 arasinda rasgele secin ” . Belli araliktaki say1 kiimesi i¢inden rasgele bir say1
secilmesini saglar.

Algilama Kod Blogundan Kullandigimiz yeni komutlar;

e “........Sor ve bekle” :Soru sorarak cevaplar alabilecegimiz ortam olusturur.

2 (13

o “yamit” AT sor ve bekle” komutuyla beraber calisir. “..... sor ve

bekle” komutundan sonra verecegimiz cevap yanit olarak algilanir.

Operatorler Kod Blogundan Kullandigimiz yeni komutlar;

o “L=u0 :Esitlik durumunu karsilastirir.

(”)DEV: Buna 2 soru daha ekleyerek toplam 3 soruluk bir ¢alisma hazirlayalim. Sahneye bir
degisken ekleyelim bu bizim puanimiz olsun sorulardan dogru cevap aldik¢a puanimiz artsin.
Sorular matematik, Tiirkge, Sosyal Bilgiler ya da Ingilizce derslerinde islediginiz konularla ilgili
olursa daha giizel olur. Sececeginiz derse yonelik bir sahnede olusturmay1 unutmaymn. ©

Etkinlik 3 : Soru Cevap Uygulamast

Bu hafta gecen hafta vaptisimiz soru cevap uygulamasini biraz daha farkhh komutlarla ve

soru savisinl arttirarak uygulavacagiz.

1. Oncelikle gecen hafta dgrendigimiz sekilde karaktere bir 2

soru sorduralim ve bu soruya verdigimiz cevabin dogru ya f o] digind |
da yanlis oldugunu kontrol ettiren komutlar1 asagidaki gibi
olusturalim. £ -

Sovle: AL ORI sure: &3 saniye

Soyle: ELIER-TE) sure: £ saniye

2. Soruya dogru cevap verilene kadar ayni1 soruyu sormaya
devam  etsin  istiyoruz. Bunun i¢in  yukarda
olusturdugumuz komutlarimiza kontrol kod blogunda
........ olana kadar tekrarlaymn” komutunu ekleyecez.
Bu komutu sordugumuz soruyu ve sorunun cevabini
kontrol eden komutlar1 i¢ine alacak sekilde ekleyelim ve

komut i¢indeki bos boliime, komut i¢indeki boliimiin ne
zamana kadar tekrarlanmasini istedigimiz sarti yazalim.
Sartimiz; dogru cevabi alana kadar, sorunun
tekrarlanmasiydi. O zaman “yamt = ....... ” Komutlarini

asagidaki gibi ekleyelim.
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3. Soruya dogru yanit verildigi takdirde 2. Soruyu yayimnlamasini istiyoruz. Bunun i¢in soruya dogru
yanit verdigimizde “tebrikler dogru cevap” soziinii sOylesin komutunun hemen altina kontrol
blogundan “..... yaymlaym” komutunu ekleyelim. Bu komutu ekleyince basindaki bosluga tiklayip
2. Soru yazalim. Bu kisma ne yazdigimiz ¢ok da onemli degil. Istediginizi yazabilirsiniz ama ne
yazdiginizi unutmamak i¢in anlamli bir sey yazmaniz daha iyi olur.

4. Bu yaymla komutu neyi yayinlayacak ama, simdi 2.
Soruyu yapalim. Birinci sorunun komutlarinda dogru
cevaptan sonra yayinlanacak 2. Soru i¢in farkli bir komut
ile baslayacagiz. Ilk komutlarda kullandigimz “......
yaymlaymn” komutu, yine kontrol blogundan “......

. e e . . Sé;ll;: MSU;E: 8 saniye
aldigimda”  komutu ile  birbirini  tetikleyerek Baska :

caligmaktadir. Bu yiizden ikinci soru igin baslangic soyle: sure: @ saniye
komutu olarak “..... aldigimda” komutunu kullanalim. sor ve bekle

5. Aslinda yukardaki ilk soru icin olusturdugumuz
komutlardan tek fark bu yeni komut. Geri kalan komut bloklarini ilk sorudan kopyala yapistir ile
alabiliriz. Ve sonra soruyu degistiririz.

Etkinlik 4 : Geometrik Sekiller

1. Karenin i¢ agilarindan biri kag derecedir?..................
2. Eskenar bir iiggenin agilarindan biri kag¢ derecedir?....................

Asagida size verilen komutlarla kare, tiggen ve dikdortgen ¢izen galismay1 hazirlayalim.

@ adim git

€0 & derece din A fﬁ

Kalemle cizilenleri temiz

Kalemi bastir

| bosluk | tusuna basidiginda

Kalem boyunu e yap
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Etkinlik 5 : Giines Sistemi

Yapacagimiz calismada giines sistemine ait gezegenleri ve gilinesi karakter olarak sahnemize ekleyecegiz.
Ardindan bu 6gelere ait bilgi yazilarini ayr1 ayr1 yeni karakter ekle boliimiinden ekliyoruz.

Caligmada istenilen, fare ile sistemdeki her bir 6geye tiklandiginda o gezegen ile ilgili bilginin sayfada
goriinecektir.

3.

Her bir gezegen icin o gezegene tiklandiginda ekrana gelecek olan
bilgi i¢in komutlar1 yazalim. Bunun i¢in yandaki kod blogunu
olusturalim. Komutlar1 kontrol kod blogundan aliyoruz.

Ikinci ekledigimiz komut giinese tiklandiginda duyuru yapilmasini
saglar.” ....... Duyurusunu yap” komutu, “......... duyurusu yapildiginda” komutu ile ortak kullanilir.
Glines i¢in ” ....... Duyurusunu yap” komutunu kullandik diger komutu ise gilines icin sahneye
gelecek olan yaziya ekleyecegiz. Her bir gezegen i¢in bu kiiglik komut dizisini ekliyoruz.( kolay

yoldan)

. Yine gilinesi ele alalim. Calisma ilk bagladiginda biitiin gezegenlere ait bilgiler sayfada gizlenecektir.

Bunun igin gerekli olan komutlart beraber olusturalim. Ve kullandigimiz komutlar1 agagidaki
bosluga yazalim.

Simdi de her bir gezegen igin resme tiklandiginda bilgilerin

gelmesi i¢in yandaki komutlar1 ekleyelim. Giines duyurusu " Rl S SRR
oster

yapildiginda bilgiler sahneye gelecek goriiniir olacaktir. .

Her bir gezegene sirasi ile tiklayalim ve sahnemizdeki degisimleri gorelim. Ve yapilan hatayi
diizeltmek i¢in ne yapmamiz gerektigini yazalim.
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Etkinlik 6 : Cizim Kutusu

Temizle

Cizim kutusu paint programinin basit bir versiyonudur. Sahnenin yan tarafindan renk paletlerinden olusan
ekrandaki fir¢a ile istedigimiz renkte istedigimiz resmi yapmamiza miisaade ediyor.

1. Oncelikle sahnemize 8 tane renk paleti ekleyelim. Bunu yeni karakter olusturma butonundan bir tane
olusturup onu istenilen sayida ¢ogaltarak gerekli diizenlemelerle yapabiliriz.

2. Sahneyi her calistirdigimizda sayfamizin temiz olmasi i¢in bir tanede yeni karakter olarak temizle
butonu olusturalim.

3. Komutlar1 yazmaya temizle butonu igin baglayalim. Temizle butonuna her bastigimizda sayfamizin
kalem izlerinden temizlenmesi i¢in hangi komutlar1 kullanmaliy1z?

4. Simdide renk paletlerinden biri i¢in komutlar1 yazalim. Istenilen renge
tiklandiginda sahnedeki firgamiz o rengi almali. Bunun igin yandaki

komut dizisini olusturalim. Yandaki komut dizisi sar1 renk paleti i¢in

gordiigiiniiz gibi. Sar1 rengine tiklandig1 zaman sar1 duyurusu yapacak.
Bu komut blogunu her renk paleti i¢in kisa yoldan olusturalim ve komutlari o renk igin
diizenleyelim.

5. Firga renk paletinden renk sectikten sonra bos alanda istenilen boyamay1 yapmak i¢in asagida karigik
olarak verilen komutlar1 kullanarak diizgiin komut bloklar1 olusturalim.

T —

‘. : ndigin Kalemle cizilenleri temizle
; -
Kalem boyunu o yap

farenin y koordinat
{E Kalemi kaldir
N o mouse isaretcisi i ile aym konuma git

Kalemi bastir
Kalem rengini yap
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Etkinlik 7 : Top sektirme Oyunu

 ————————————————————

Tahta iizerinde top sektirme oyununu bilmeyenimiz yoktur sanirim. Top alt zemine degdigi zaman oyun biter

yanariz. Maksadimiz topun zemine degmesini engellemek.

Oyunu hazirlamak i¢in komutlar1 vermeyecegiz bu sefer.

Top duvara degdigi zaman duvardan geri donmesi gerekiyor.

Top oyun her basgladiginda ayni konumdan oyuna baglamalidir.

Top alt zemine degdigi zaman oyunu kaybettiginize dair bir mesaj ekrana gelecek.

Top sekme tahtasina degdigi zamanda farkl agilarda doniis yaparak yon degistirerek oyuna devam
edecek.

Top sekme tahtasina her degdiginde pop sesi ¢ikarsin.

Kontrol Kod Blogundan kullandigimiz komutlar;

“Yesil bayrak tikladiginda” : Programiniz1 baslatinca yapilmasini istediginiz
olaylar1 bu kodun altinda tanimlariz.

“1 saniye bekleyin” . Bir sonraki koddan once beklenilecek siireyi
belirleyen komuttur.

“siirekli” : Bu kod igerisine yerlestirdigimiz komutlari
sonsuz bir dongiide tekrar tekrar galistiracaktir.

“ereenee tusuna basildiginda” : Bu kod, karakterin veya bir olaym baslamasi
i¢cin gereken komutun istenilen tusa basilmasi gerektigini igaret eder.

“..... ise siirekli” : Bir kosula bagli olarak kontrol grubuna ait
komutlarin siirekli olarak ¢alistirilmasini saglar.

“..... olana kadar bekleyin” . Bu kodun altina yerlestirdigimiz tiim kodlarin
caligmasi icin bir kosulun gerceklesmesini bekler.

“Eger ise, baska” ‘Belli kosullarda yerine getirilmesi gereken

gorevlerin tanimlanmasini saglayan komuttur. Kosullu olarak g¢alistirmak istedigimiz
komutu iki ayr1 parca halinde tanimlar.(6rnek: Eger cevap dogru ise saga donsiin, yanhs
ise sola donsiin)

? eeenn Duyurusunu yap” komutu

......... duyurusu yapildiginda”
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Hareket Kod Blogundan kullandigimiz komutlar;

LIRS CHRPTO ' S Konumuna gidin” : Bu komut genellikle karakterlerimizin
sahnedeki baslangi¢ yerlerini belirlemek i¢in kullanilir.
= “1 saniyede x: ...... Vi oeeeenen Konumuna gidin”: Belirledigimiz siire boyunca,

karakterimizin bulundugu noktadan belirttigimiz koordinatlara gitmesini saglayan
koddur.

= “10 adim gidin” :Karakterimizi koordinat sisteminde x ekseninde istenilen birim degeri
kadar ilerletir.

= “Kenarda ise ziplatin” : Karakterimizin sahne smirlari igerisinde saga ve sola dogru
hareketini saglar.

» “....dogrudoniin” : Karakterimizin sahnedeki diger karakterlerden
herhangi birine ya da mouse isaret¢isine dogru dénmesini saglar.

= “90 yoniine doniin” :  Karakterimize istenilen yone donilis yaptirmayi
saglayan koddur.

= “15 derece doniin” : Karaktere ok yoniinde doniis yaptirmayi saglar.

Goriiniim Kod Blogundan kullandigimiz komutlar;

LI kostiimiine gecin” . Karakterimizin tanimlanmig diger kostiimler
arasinda gecis yapmasini saglar.

= Soyleyin Merhaba” . Istenilen durumda karakterimizi konusma
baloncugu ile konusturma yapiliyor.

= “Gosterin” :Karakterin sahnede gorlinmesini saglayan
komuttur.

= “Gizleyin” :Karakteri sahnede gizleyen komuttur.

= “renk efektini 25 ile degistirin” . Karakterimizin renk degerlerini belirledigimiz
say1 kadar degistirir.

Ses Kod Blogundan kullandigimiz komutlar;

o “..... sesini bitene kadar calin” : Secilen bir ses dosyasi igerigini, sonuna kadar
calmak i¢in kullanilan komuttur.

Algilama Kod Blogundan kullandigimiz komutlar;

Cereeneens rengine yaklasiyyor mu?” . Karakterimizi sahnedeki renklere duyarli hale
getiren komuttur.

e vreernnnoes yaklasiyor mu?” : Karakterimizi sahnedeki diger karakterlere
duyarl hale getiren komuttur.

“.eeeeees Sor ve bekle” :Soru sorarak cevaplar alabilecegimiz ortam olusturur.
“yanit” SR sor ve bekle” komutuyla beraber caligir. “

sor ve bekle” komutundan sonra verecegimiz cevap yanit olarak algilanir.
“bosluk tusuna basih”
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Operatorler Kod Blogundan kullandigimiz yeni komutlar;

e “lile 10 arasinda rasgele secin ” - Belli araliktaki say1 kiimesi i¢inden rasgele bir
say1 secilmesini saglar.
. eeeTenens” :Esitlik durumunu karsilastirir.

Kalem Kod Blogundan kullandiginmiz komutlar;

e “damga” : Bu komut karakterimizin sahnede resminin ¢ikmasini saglamaktadir.
o “Temizleyin” ‘Kalem koduyla yaptigimiz tiim iglerin sahnemizden temizlemek igin
kullanilir.

NOTLAR

84

Niikef AKSOY- Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
Bener Cordan Ortaokulu




Bilisim Teknolojileri ve Yazim 2015-2016
6. Sinif Ders Kitabi

KLAVYE PANONNYZ

Birbirinde farkli modelde ve 6zellikte klavyeler vardir. Senin
klavyendeki tus sayisi ve tuslanin dizilimi asagidaki gibi olmayabilir!

‘ 1 | Escape
O sirada yapilan isi yarida kesmek, vaz- !
gegmek veya geriye donmek amaayla
kullanihir. Kullandigimiz programlarda
Esc tusu genellikle iptal diigmesini
temsil eder.

2 | Tab (Sekme)

Belirlenen miktarda bogluk birakilarak
aym hizada yaz1 yazmaya yarar. Tablo-
larda hiicreler arasi gegis yapmay:
saglar. Internet sayfalarinda nesneler'i

arasi geg¢is yapmay1 saglar.

' 3 Caps Lock

éﬁy\'ik harf yazma tusudur. Klavyenin '

sag uist kégesinde bulunan uyar 15181 ya-
niyorsa tug aktif haldedir ve biiyiik harfle
yazihr.

| 4 |Shift
Yaz yazarken ikincil karakterleri (! * %
? : ; gibi) yazmak i¢in kullamlir. Ayrica

Caps Lock pasifken biiyiik harf, aktifken
kiigiik harf yazmayi saglar.

| 5 |Ctxl

Tek basina kullamlmaz. Degisik gorevle- I

ri vardir. Ctrl+C: Kopyala
Ctrl+X: Kes Ctrl+V: Yapigtar gibi...

' 6 'Windows Tusu

Windows igletim sisteminde
Baglat meniisiinii agmay1 saglar.

| 7

Ctrl+Alt+Del: Gorev Yoneticisini acar

5

Alt L

Diger tuglarla beraber kullamhir. Orn: l

8 Bosluk Tusu

Kelimeler arasinda bogluk birakir.

I \;lAlt Gr

Tek bagina kullamlmaz. Ugiinciil karak-
terleri (@ [ ] gibi ) yazmay: saglar.

10 |Sag Fare Tusu

Farenin sag tusu ile aym gorevi goriir.

11 Enter

Onay tugudur. Bir iglemi onaylamak i¢in

kullanilir. Ayrica kelime iglemci prog-
ramda alt satira gegerek yeni bir parag-
raf olugturmaya yarar.

f

&

\

(12 (12) (26](27) (28]

Pau|
3

/12 Back Space

Fare imlecinin 6niinde bulunan karakte- |

ri siler. Her baigta 1 karakter siler.

\ 17‘35‘ Delete

Secilen nesneyi silmeye yarar. Fare imle-
cinin saginda bulunan karakteri siler.

14 |End
im]eﬁciﬁsaurm sonuna getirir.
/15 Page Down

Bir sayfa (bir ekran goriintiisii kadar)
asagl inmemizi saglar.

16 |Insert

Insert agikken yazilan karakter saginda-
ki karakteri silerek onun yerine geger.

ESC (ESCAPE) TUSU ZEL TUSLAR ) YON TUSLARI UYARI' ISIKLARI
FONKSIYON TUSLARI (o) MERIK TUSLAR (0) S

— KLAVYE KISAYQLLARI
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&

‘1,7 Home

Imleci satirin sonuna getirerek satirin
sonuna gitmeyi saglar.

\& Page Up

Bir sayfa (bir ekran goriintiisii kadar)
yukar gitkmamizi saglar.

119 Num Lock

Klavyenin sag tarafinda bulunan niime-
rik tuglarin kullanilmasim saglar. Uyan
isiklarindan Num Lock 15181 yanarken
numerik tuglar: kullanabilirsiniz.

[2*0[ Uyan Igiklan

Num Lock, Caps Lock ve Scroll Lock
tuglarimin aktif olup olmadigimi gésterir.
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o  CTRL+C (Kopyala) o  ALT+ENTER (Seg¢ili nesnenin 6zelliklerini goriintiile)
o  CTRL+X (Kes) o  ALT+ARA CUBUGU (Etkin pencere i¢in kisayol meniisiinii ag)
o  CTRL+V (Yapistir) o  CTRL+F4 (Ayn1 anda birden ¢ok belge agcmay1 saglayan programlardaki etkin
o CTRL+Z (Geri Al) belgeyi kapat)
o DELETE (Sil) o  ALT+SEKME (Ag¢ik 6geler arasinda gegis yap)
o  USTKRKT+DELETE (Secili 6geyi Geri Déniisiim Kutusu’na atmadan kalici o ALTHESC (Ogeler arasinda agilma siralarina gére don)
olarak sil) o  F6 tusu (Bir penceredeki veya masaiistiindeki ekran dgeleri arasinda dolas)
o  Bir dgeyi siiriiklerken CTRL (Segili 6geyi kopyala) o  F4 tusu (Bilgisayarim veya Windows Gezgini’ndeki Adres ¢ubugu listesini
o  Bir dgeyi siiriiklerken CTRL+USTKRKT (Segili 6geye kisayol olustur) goriintiile)
o  F2 tusu (Secili 6geyi yeniden adlandir) o  USTKRKT+F10 (Secili 6ge icin kisayol meniisiinii goriintiile)
o  CTRL+SAG OK (Ekleme noktasini sonraki sézciigiin bagina gotiir) o  ALT+ARA CUBUGU (Etkin pencere i¢in Sistem meniisiinii goriintiile)
o  CTRL+SOL OK (Ekleme noktasini 6nceki s6zciigiin basina gotiir ) o  CTRL+ESC (Baslat meniisiinii goriintiile)
o  CTRL+ASAGI OK (Ekleme noktasini sonraki paragrafin basina gotiir) o  ALT+Bir menii adindaki alti ¢izili harf (Karsilik gelen mentiyii goriintiile)
o  CTRL+YUKARI OK (Ekleme noktasini dnceki paragrafin bagima gotiir ) o  Agcik bir meniideki bir komut adindaki alt1 ¢izili harf (Karsilik gelen komutu
o Ok tuglarinin herhangi biriyle birlikte CTRL+USTKRKT (Bir metin blogu gerceklestirir)
vurgula) o  F10 tusu (Etkin programda menii gubugunu etkinlestirir)
o Ok tuslarmin herhangi biriyle birlikte USTKRKT (Pencere veya masaiistiinde o SAG OK (Sagdaki sonraki meniiyii a¢ veya bir alt menii ag)
birden fazla 6ge se¢ veya bir belgede metin seg) o  SOL OK (Soldaki sonraki meniiyii a¢ veya bir alt meniiyii kapat)
o  CTRL+A (Tiimiinii sec) o  F5 tusu (Etkin pencereyi gilincelestir)
o  F3 tusu (Bir dosya ya da klasor ara) o  GERI AL (Bilgisayarim ya da Windows Gezgini’nde bir seviye iistteki klasorii
o  ALT+ENTER (Secili 6genin 6zelliklerini goriintiile) goriintiile)
O ALT+F4 (Etkin dgeyi kapat veya etkin programdan ¢1k o ESC (Gegerli gorevi iptal et)

Niikef AKSOY- Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
Bener Cordan Ortaokulu




Bilisim Teknolojileri ve Yazim 2015-2016
6. Sinif Ders Kitabi

http://m.biltek.info/
http://www.bilgisayarbilisim.net

http://www.playcodemonkey.com

http://www.learncode.org

http://www.scratch.eba.gov.tr

http://www.scratch.mit.edu

http://www.ebotllwordpress.com
https://tr.wikipedia.org/
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Olcay BUYUKCAPAR, 2014
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