Egitimde Nasil Kullanabiliriz?

Powtoon web 2.0 araciyla yeni konuya veya yeni iiniteye gecis
yaparken konunun alt bashklarini veya konunun énemli
boliimlerini dikkat ¢ekici bir sekilde dgrencilerinizle
paylasabilirsiniz.

Powtoon web 2.0 uygulamasiyla konu anlatimi sirasinda kullanmak
icin onceden hazirlayip konunun can ahci kisimlarim anlatmada
kullanabilirsiniz. Bu sekil-de konunun en 6nemli kisimlar1 kalici
sekilde 6grenilmis olur. Powtoon web 2.0 uygulamasi ile ders akis
videonuzu olusturarak etkilesimli materyallerle dersinizi daha
verimli isleyebilirsiniz.

Powtoon web 2.0 araciyla derslerinizin sonunda konunun 6nemli
noktalarim tekrar ederek 6grencinin kalici 6grenmesini
saglayabilirsiniz.

Proje ve performans ddevlerinizde 6grencilerinizin Powtoon
uygulamasindan yapmasim isteyebilirsiniz.

Baoylelikle 6grencilerinizin; teknolojiye olan ilgisini kullanarak
onlar icin daha eglenceli bir ddev siireci yasamalarina olanak
saglayabilir, yaraticilik yeteneklerinin gelismesine yardimei
olabilir, bir seyler iiretmis olmanin mutlulugunu 6grencilerinize
yasatabilirsiniz.




Egitimde Nasil Kullanabiliriz?

Scratch, blok tabanh bir programlama araci. Cocuklar yapboz birlestirir
gibi kod bloklarim birlestiriyor; oyunlar, bilgisayar programlari
yaziyorlar. Hem egleniyor hem de bir¢ok sey 6greniyorlar. Programlama
ve miihendisligin en temel yetenegi olan algoritma gelistirmeyi
ogreniyorlar, analitik kavramlar1 kullamyor ve égreniyorlar; UI, UX
dedigimiz, arayiiz gelistirme ve kullanic1 deneyimi gibi kavramlari
farkinda olmadan yasiyorlar. Yaptiklar isleri baskalariyla paylasip
arkadashk kazaniyor, elestirel yaklasim tarzlarim goriiyorlar.
Bilgisayarlar iizerinde bircok bileseni kullanarak taniyor, bilgi ve deneyim
kazamyorlar. En 6nemlisi bunlar1 yaparken bolca egleniyorlar.

Ozetlersek Scratch onemlidir, ¢iinkii:

1. Kod yazmayi kolayca dgretir.

Algoritma kavramim 6gretir.

Ul, UX konularinda kiiciik yasta deneyim kazanir.
Paylasmayi ve elestirisel yaklasimlar: goriir.
Bilgisayar bilesenlerini yakindan tanir.
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Egitimde Nasu Kullanabiliriz?

Code Stiidyo’da kullanicilar hesap agmadan da kodlama 6grenebilir ,
Etkin-likler adim adim ve secilmesi gereken kod blogu hakkinda bilgi ve ip
uclar vererek ilerler. Bu sayede, kullanicilarin programlama
konularindan olan “siralama” ve “algoritma” bilgileri artar.

Bu alistirmalar, ozellikle ¢ocuklarin, hesaplamah diisiinme becerilerinden
olan problem ¢6zme ve algoritmik diisiinme becerilerinin gelisimine katki
saglama potansiyeline sahiptir. Cocuklar yapabildiklerini gordiikce
kendilerine olan 6zgiivenleri artar ve programlama hakkinda “konusup”
fikir gelistirebilirler. Ashinda Code.org, “soyut” bilgisayar programlamayi,
kod bloklar1 yardimiyla “somutlastirip”, kodlarin kavramsal olarak
anlasilmasina yardimel olan bir sitedir.

Programlamanin, bilgisayarlara ayrintih ve dogru sirada komutlar vermek
oldugunu, kullanicilara bu alistirmalarla pratik yaptirarak égretir.
Ogrencinin yas-simf-deneyim grubuna uygun olarak 4 farkh ders
mevcuttur. Daha ileri seviyede olanlar icin hizlandirilnis kurslar
bulunmaktadir. Bu derslerde, kod bloklar1 ile bilgisayar programlama
mantiginin olusmasi hedeflenmistir. Eger égrenci daha derin ve ayrintil
bilgiye ihtiya¢c duyuyorsa, lise 6@rencileri icin hazirlanmis olan JavaScript
dersleri de 6@renciye onerilebilir.




Egitimde Nasil Kullanabiliriz?

Canva web 2.0 uygulamasiyla okul icersinde yapacagimz etkinliklerde
kullanmilacak afis, kartvizit, davetiye, facebook, twitter, instagram
gorsellerini hazir sablonlar sayesinde cok vaktinizi almadan etkili bir
sekilde hazirlayabilirsiniz.

Ogrencilerinizden istediginiz projelerde, 6devlerde kapak olsun gorsel
olsun vs. Canva web 2.0 uygulamasim kullanmalarini saglayarak;
ogrencilerinizin yaratici diisiin-me yetenegini kazandirabilir, bir iiriin
tasarim elde etme mutlulugunu yasatabilirsiniz. Boylelikle
ogrencilerinizin; teknolojiye olan ilgisini kullanarak onlar icin daha
eglenceli bir 6dev siireci yasamalarina olanak saglayabilirsiniz. Ayrica
ogrencilerinize 6miir boyu tasarim islerinde kullanabilecekleri Canva
web 2.0 aracim1 kullanma becerisini kazandirmis olursunuz.

Okul igerisinde diizenleyeceginiz tasarim yarismalari sayesinde
cocuklarin hem tasarim giiciiniin gelismesini saglayabilir hem de
olumlu rekabet becerisinin gelismesine katkida bulunabilirsiniz.
Ogrencilerinizle serbest zaman etkinliklerinde kullanabilirsiniz. Bu
sekilde 6gren-cilerin teknolojiyi sadece oyun icin degil daha faydah

amaclar icinde kullanilabilecegini 6grencilerinize gosterebilirsiniz.




AURASMA

Aurasma Aracimin Egitimde Nasil Kullanilir?

Aurasma web 2.0 araciyla olusturdugunuz materyallerle hareketli ve
etkilesimli panolar olusturarak 6grencilerinizin okuldaki panolarimza olan
ilgisini artirabilir vermek istediginiz bilgileri ders disinda da
ogrencilerinize aktarabilirsiniz.

Aurasma uygulamasiyla anlasilmasi zor olan konular1 videolarla
deneylerle sadece bir A4 kagidina sigdirip ders sirasinda veya evde tekrar
amach 6grencilerinize dagitabilirsiniz. Etkilesimli ders notlar1 veya calisma
kagitlar1 6grenciler iizerinde daha etkili 6grenimin olmasini saglar.
Aurasma uygulamasiyla gezi gozlem proje deney gibi etkinliklerinizle ilgili
sunum albiim veya detaylar etkilesimli olarak sunabilir. Olay oldugunda
orda olmayan birine bile sadece bir fotografa bakarak ortamdaki olay:
geceklesme anim seyretmesini saglayabilirsiniz.

Aurasma web 2.0 araciyla karikatiir veya resimlerinizle diyaloglar
olusturarak yabanc dil 6greniminde kullanabilirsiniz.

Aurasma uygulamasiyla sorularimz veya testleriniz icin videolu ¢oziimler
hazirlayip soru kagidinin icine ekleyerek sorularimz ¢é6zemeyen
ogrencileriniz icin videolu ¢6ziimler hazirlayabilirsiniz.
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Egitimde Nasul Kullanabiliriz?

Quiver sisteminin indirdiginiz boyama kagitlar ile 6grencilerinizle
boyama etkinligi gerceklestirebilirsiniz. Daha sonra akilh telefonunuza
veya tabletinize yiiklemis oldugunuz Quiver uygulamasiyla 6grencilerinize
uzun siire unutmayacagi eglenceli dakikalar yasatabilirsiniz. Ayrica
yaslarindan dolay1 anlamakta zorluk ¢ektikleri 3. Boyut kavramini kolayca
anlamalarim saglayabilirsiniz.

Quiver uygulamasinda kullanabilece@imiz materyalleri indirebilmek icin

Quiver sistemine (quivervision.com) giriyoruz.

Quiver sisteminin ana sayfasinda sag iist kosede “Coloring Packs”
butonuna tikliyoruz.

Acilan sayfada indirebilece@imiz etkilesimli materyallerin listesine
ulasabilirsiniz. Sag iist kosesinde “$“isareti olanlar iicretli “Free” yazanlar
ise iicretsizdir. Indirmek istediginiz materyalin iizerine tiklayimz.

Acilan sayfada “Download Page” butonuna tiklayarak materyalinizi

bilgisayara indirebilirsiniz. Daha sonra yazicidan ¢ikti alip 6@rencilerinizle
etkinliginizi gerceklestirebilirsiniz.




Egitimde Nasil Kullanabiliriz?

Voki web 2.0 uygulamasi sinifta sanal sunum araci olarak kullanilabilir.
Voki sistemiyle olusturulan karakter; tarihte ve su an iinlii birinin taklidi,
onemli bir olayin hatirlanmasi veya okunan bir hikiyenin 6zetlenmesi icin
kullanilabilir.

Voki araciyla olusturulan karakterler (avatarlar) soru sormak veya cevap
vermek icin kullanilabilir.

Voki uygulamasiyla égrencilerin anlamakta, hatirlamakta zorlandig
konular1 daha eglenceli hale getirerek daha verimli ve kalic1 6grenme
ortamlarim olusturabilir.

Ogrencilerimizin yaratic diisiinme becerisi gelistirmek i¢in ve 6devlerimizi
verirken Voki uygulamasi kullanabiliriz. Ayrica iiriin odakl bir ¢calisma
oldugundan 6grencilerimiz bir iiriin ortaya koymamn mutlulugunu yasar.
Voki Araglan 6grencilerin bireysel sorumluluk alma, hayal giicii, yaratici
diisiinme vb becerilerin gelismesinde etkilidir.

Voki uygulamasi 6grencilerin derse olan ilgilerini artirmak ders sirasinda

motive etmek amaciyla kullanilabilir. Anlasilmasi zor dersleri eglenceli
hale getirerek dersin anlasilmasi kolaylasabilir.




padlet

Egitimde Nasul Kullanabiliriz?

Padlet web 2.0 araciyla yeni konuya veya yeni iiniteye gecis yaparken
konunun alt bashklarini veya konunun énemli boéliimlerini etkilesimli
olarak d6grencilerinizle paylasabilirsiniz.

Padlet web 2.0 uygulamasiyla konu anlatim sirasinda kullanmak icin
onceden hazirlayip kullanabilirsiniz ya da ders sirasinda 6grencilerinizle
beraber kavram haritalari olusturarak daha sonra o kavram haritasim
ogrencilerinize paylasabilirsiniz.

Derslerinizde beyin firtinas1 metodunu daha etkilesimli ve eglenceli sekilde
kullanmak icin Padlet uygulamasini kullanabilirsiniz.

Padlet web 2.0 uygulamasi ile ders akis semanizi olusturarak etkilesimli
materyallerle dersinizi daha verimli isleyebilirsiniz.

Derslerinizde tartisma metodunu kullaniminda Padlet aracim
kullanabiliriz.

Padlet web 2.0 uygulamasi ile okul i¢i veya ders igi listelerinizi ve dersin
anlasilmasini kolaylastiran kavram haritalari olusturabilirsiniz.

Proje ve performans ddevlerinizde 6grencilerinizin Padlet uygulamasindan
yapmasin isteyebilirsiniz. Boylelikle 6grencilerinizin 6devlerini Padlet
sisteminin icinden 6grenci sayfa-sina ulasarak kolayca kontrol edebilir;
ogrencilerinizin teknolojiye olan ilgisini kullanarak onlar icin daha

eglenceli bir ddev siireci yasamalarina olanak saglayabilirsiniz.




Kahoot web 2.0 Aracimin Egitiminde Kullanilmasi

Kahoot uygulamasiyla okul ici anket, yarisma, secim gibi etkinliklerinizi
kolayca gerceklestirebilirsiniz.

Yeni konuya gecerken eglenceli bir giris yapma ve on bilgilerini kontrol
etme de kullamlabilir. Ayrica teknolojinin derse girmesiyle 6grencilerinizin
derse katilimu ve ilgisini de artirmis oluruz.

Kahoot Araci ile iinite veya ders sonunda anlattiklarimizi 6grencilerinizin
anlayip anlamadigim1 yarisma havasinda anlayabilirsiniz.

Kahoot Web 2.0 uygulamasinin da sinav hazirlama ekranina
ulasabilmemiz icin “getkahoot.com” sitesine girip sisteme iiye olmamiz
gerekmektedir




lickers

clickers, simplified

Egitimde Nasu Kullanabiliriz?

Plickers,siniflarinda tablet olmayan 6gretmenler icin sadece telefonlarimza
yiikleyebilerek ve bilgisayarinizdan giris yapip bu sistemden ¢ikaracaginiz
kartlar telefondaki barkota hizlica okuta-bileceginiz bir 6l¢me
degerlendirme aracidir.

Plickers uygulamasi ile klasik yontemlerde ¢ocuklar i¢in sikici ve
korkutucu olan degerlendirme yontemleri yerine ¢ocuklarin
motivasyonunu artiran yiiksek katihmh ve eglen-celi degerlendirmeler
gerceklestirebilirsiniz.

Ayrica degerlendirmeye biitiin 6grenciler katildig: icin derse ilgisi azalmus,
dersi dinlemeyen 6g8rencileri de derse katmis oluruz. Sonuclari da aminda
degerlendirip doniit verdigi icin hangi 6grencinin dogru cevap verdigini
hangisinin yanhs cevap verdigini, hatta yanhs cevap verenlerin hangi
secenegi isaretledigini kadar 1 dakika icerisinde gorebilirsiniz. Plickers
uygulamasi fos ve Android cihazlarda calisabilmektedir.




0 Mentimeter

Egitimde Nasul Kullanabiliriz?

Mentimeter, ders sonrasi anlik ve eglenceli bir sekilde 6grenileni 6l¢me
ve degerlendirmeye yarayan bir aractir. Bu araci kullanmak icin
ihtiyaciniz olan sey ise sinifta bir akilli tahta veya projeksiyon;
ogrencilerin ihtiyaci olan sey ise tablet, akill telefon veya bilgisayardir.
Daha once anlatmis oldugumuz araglara ben-zer olarak Mentimeter,
tablet, akilh telefon ya da bilgisayar aracihigiyla etkilesimli bir sekilde
soru ¢ozme, yarisma yapma gibi imkanlar sunar. Mentimeterin en
belirgin ozelliklerinden bashcalari ise, 6grencilere beyin firtinas1 yapma
firsati vermesi, acik uclu sorularla yorumlara acik olmasi, hizh bir
sekilde secim yapma imkam sunmasi, 6grencileri de bu secimlere dahil
edebilmesi ve bunlar1 yapmak icin 68rencilerin isimlerine ihtiyac
duymamasi. Ogrenciler 6l¢me ve degerlendirme kisminda kendilerini
ozgiirce ifade edebilme imkanina sahip olabilmektedirler.




POPPLET

Egitimde Nasil Kullanabiliriz?

Bir konu iizerinde beyin firtinas1 yapmak, kavramlar arasindaki iliskileri
gostermek, tiimden gelim ve tiime varim yontemleriyle konuyu biitiin ya
da parcalar halinde islemek isterseniz bu web aracim tercih edebilirsiniz.
Renk secenekleri, resim ve video destegi ile hem sizin hem de 6grencileriniz
icin keyifli bir 6g¢renme ortam saghyor. Olusturdugunuz poppletleri resim
ya da pdf formatinda kaydedebilir, e-mail ile gonderebilir, sitenize
gomebilir.




LULOL.US

Egitimde Nasu Kullanabiliriz?

Harika bir zihin haritasi olusturmak icin diger bir ara¢ da Bubbl.us
aracidir. Bu arag kullamicilarina olabildigince basit sekilde, en az aracg
kullanarak zihin haritalari olusturabilmeyi hedeflemistir. Burada kendi
projeni yaratabilir ve meslektaslarini projeni diizenlemeleri veya
giincellemeleri icin davet edebilirsin. Bitirdiginde ise verilen linkten
projenin bitmis halini paylasabilirsin.

Bubble.us 6zel bir program gerektirmeden kavram haritasi olusturmak
icin kulla-nilan Kkolay ve iicretsiz bir uygulamadir. Renkli kavram
haritalarin olusturulmasi, olusturulan kavram haritalarinin resim
olarak kaydedilmesi, iiretilen iiriinlerin arkadaslarla paylastirilmasi,
yazdirilmasi, web sitesi veya bloga entegre edilmesi gibi oldukca
etkilesimli bir¢cok hizmet sunmaktadir. Kullanicilar siteye kayit
olmadan da bu uygulamay kullanabilirler; fakat kaydetme, entegre

etme ve e-posta ile gonderme gibi ozellikleri kullanamazlar




easelly

Egitimde Nasil Kullanabiliriz?

2012 yilinda yayinlamaya baslayan easel.ly web ortaminda profesyonel
programlari aratmayan tasarim arayiizii ile kullanicilarina hizmet
vermeye basladi. Kullanicilarina sundugu tasarim arayiizii rahat bir
sekilde siiriikle-birak yontemi ile profesyonel gorsellerin ortaya ¢cikmasina
olanak saghyor. Biinyesinde bulundurdugu binlerce tasarim sablonu ve
tasarim nesneleri ile web ortaminda kullanarak siz de rahathkla gorselinizi
olusturabilir ve ihtiyacimiza yonelik yerlerde kullanabilirsiniz. En sik
egitimcilerin ve 6grencilerin kullandig easel.ly programdir.




Egitimde Nasil Kullanabiliriz?

Prezi, egitim siirecinde materyal, online isbirlikli egitim ve portfolyo
degerlendirmesi gibi amaclarda kullanmilabilir. " Daha hatirlanir dersler,
daha baglanmis 6@renciler' slogani ile egitim alaninda kolayhiklar
sunmaya c¢ahisiyor. Geleneksel sinif sunumlariin égrencileri de
ogretmenleri de etkisizlestirdigini savunan prezi, bilindik sunularin, ayrik,
arka arkaya cok fazla bilgi sundugunu séylemekte.

Prezi'nin yakinlasabilen tuvali (canvas), desleri interaktif, aktif ve
anlagilirkilmaktadir. "Bilindik slaytlar, sunu devam ettikge ilgiyi
kaybetmekte ve tekdiize siirekli bilgi veren konuma diismektedir

Prezi, fikirlerinizi sunabileceginiz bulut tabanh sunular ya da
storyboardlar yapabildiginiz bir (hem masaiistii hem online) sunum
aracidir

Prezi, collaboration secenegi ile de online olarak diinyanin her kosesin-den
insanlar ortak sunu hazirlamaya, proje iiretmeye ortam hazirlar. Bu saye-
de proje ddevleri grup calismasi ile online yapilabilir. Bu é6zelligi
kullanmak i¢in sadece internete baglanmaniz yeterlidir, ancak tek
kullaniciyla bile yavaslayabilen prezi, coklu kullanici ile diisiik internet
hizinda daha fazla yavaslama etkisi gorecektir.

Prezi'ye facebook, twitter hesaplarimzla da baglanabileceginiz gibi,
Prezi'den aldiginiz hesaplar ile de 6gretmen-6grenci hesaplar agabilir,
buradan ders sunularim ve proje-portfolyo gonderimi yapabilirsiniz.
Kisileri arkadas olarak ekleyebilirsiniz. Yine sunulan portfolyo ve
sunulara yorum yapabilir, yorumlar aracihigiyla degerlendirme
yapabilirsiniz.




Egitimde Nasil Kullanabiliriz?

Bransimiz ne olursa olsun, bizlerin yani 6@retmenlerin her zaman istegi,
kendimize ait etKinlikleri kolay ve hizh bir sekilde hazirlamaktir. Bu
konuda yardimimiza LearningApss.org yetisiyor; bizlerin eslestirme,
cengel bulmaca, grup yarismalari, test, dogru siralama, kim milyoner
olmak ister? gibi daha sayamadigim bir ¢ok etkin-ligi olusturmamizi ve
ogrencilerimizle paylasmamz saghyor.

Learning Apps uygulamalari biz 6gretmenlerin pekistirme, kavrama,
anlama, konu tekrari, 6grenmelerin kalici hale gelmesini destekleme gibi
ihtiyaclarina da cevap vermekte. Bu kapsamda belki de en ¢cok bagvurulan
uygulamalar arasinda gelmektedir.

Yapmamiz gereken ¢ok basit: Ya hazir olami kullan ya da sen hazir olan

sablonlar1 kullanarak uygulama olustur. Uygulama acik kaynak kodlu bu
yiizden izin verilen, halka acik uygulamalarin tamamim kendinize alabilir,
degistirebilir, yeniden tasarlayarak kendi adimiza yayinlayabilirsiniz. Eger
yok -benim uygulamam sadece 68rencilerim gorsiin isterseniz sahsi
uygulama olarak da kaydedebilirsiniz.




* Anatomy 40

wesr DAGR

Egitimde Nasil Kullanabiliriz?

4D Anatomy uygulamasi 6grencilerin maketler iizerinde 6grenmesinden
cok artik canh anatomi gormelerini saglayacak. Ogrenciler kendileri
gorebilecegi gibi aym1 zamanda Fen Bilimleri 6gretmenleri icin de olduk¢a
yararh olacaktir.

Fen Bilimleri derslerinde insan anatomisinin islendigi konularda
o6gretmenler dersinde 4 boyutlu anatomi érnekleri gosterebilir. Yapmamz
gereken ise oncelikle sisteminize uygun uygulamayi indirmek daha sonra
ise Ornekleri uygulama ile acmak. Asagida 6rnek olarak kalp ciktisi
verilmistir. Bunu ister ¢ikt1 olarak isterseniz bilgisayar ekraninda
uygulamaya gostermeniz yeterli olacaktir. Uygulama acildiginda
cihazimzin kamerasi da agilmaktadir. Ornek kagidini cihazimiza
gosterdiginizde 4 boyutlu goriiniim karsimiza ¢ikacaktir.




