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1- “Bilgisayarlarin sonuca ulasabilmek icin algiladidi,
isledigi, sonug lirettigi veya daha sonra kullanmak (izere
depoladigi her seye, her bilgiye
ifadesindeki bosluga ne getirilmelidir?

denir.”

A) Karakter  B)Veri  C) Problem D) Operator

2- Asagidakilerden hangisi sabit bir veridir? (5p)

A) Evde ders ¢alisma siiresi

B) Ogrencinin bir teneffiiste oynadigi oyun sayisi
C) Sinifta derse katilan 6grenci sayisi

D) Bir yildaki mevsim sayisi

3- “Futbol maglarinda her takimda olmasi gereken oyuncu
sayisi 11 olup degismezken, her magin sonucu farkl
olabilmektedir.” Burada macin _sonucu programlama
slirecine gore asagidakilerden hangisidir?

A) Operator B) Sabit C) Degisken D) Problem

Bir problemin ¢oziimiinde izlenecek yol
anlamina gelir.

Problemin ¢6ziimiiniin adimlar
halinde yazilmasiyla olusturulur.

Her adimda yapilacak islemler agikga
belirtilir.

4- Yukarida verilen bilgilere gore “?” yerine ne yazilir?

A) Donanim B)Yazilm C) Algoritma D) Operator

5- Asagida “MAKARNA YAPMA” A

Vs ),
algoritmasi verilmistir. Hangi adimlar (Q
yer degistirmelidir?

1: Basla 5: Siiz
2: Makarnalari koy 6: Sosla
3: Su koy-kaynat 7: Servis yap
4: Tencereyi al 8: Bitir
A) 1ve2 B) 4veb C) 2ve4d D) 2ve3

6- Asagidakilerden hangisi blok tabanli bir programlama
aracidir?

SINIFI........... NOTU...............
7- Scratch programinin kullanim amaci hangi sikta dogru
sekilde ifade edilmistir?

A) Oyun, ¢izgi film ve animasyon olusturabiliriz.

B) Sadece yazi yazmakta kullanabiliriz.

C) Scratch, bilgisayarin ¢alismasi icin gereken donanimdir.
D) Scratch’i internete girerken kullaniriz.

Not: 8. ve 9. sorulari asagidaki sahne ve kodlara bakarak
yanitlayiniz.

tklaninca

o adim git
kenara geldiysen sek

8- Baliklarin siirekli akvaryumda yiizebilmeleri igin hangi
kod blogu eklenmelidir?

(_J._Jr_ :

o B)

9- Baliklarin hizini arttirmak igin ne yapilmalidir?

A) “1 adim git” kodundaki 1 yerine daha biyiik bir say
yazilmalidir.

B) “1 adim git” kodundaki 1 yerine daha kigk bir sayi
yazilmalidir.

C) “1 adim git” kodu ile “kenara geldiysen sek” kodlari
yer degistirilmelidir

D) Tiklandiginda kodu kaldirilmalhdir

oie marasmda bir say1 (tut) de

10- Yukanidaki kod bloklari galistinldiginda asagidaki
sayilardan hangisi ekrana yazilmaz?

A)3 B)6 C)9 D) 12

11- Sahneye yeni bir kuklay: cizerek ekleyebilmek igin
asagidakilerden hangisi kullanilmalidir, yuvarlak igine

alimiz?

Yeni kukla: ‘@ / i 3
I
C D

|

A B



Karshte.. &

12,13 ve 14. sorulan yukaridaki sekle gore cevaplayiniz

12- Sahnede kag karakter vardir?

A) 2 B) 3 C) 4 D)5

13- Kag numarali simge programin ¢alismasini durdurur?

A) 4 B) 3 Q)2 D)1
14- Kag numarali simge programi ¢aligtirir?
A) 2 B)3 Q4 D)5
Basla
/ Notu Giriniz=A /
Kaldi eV evetl  Gecti
b

_.“_

15- “Yukarida verilen algoritma érneginde Umut Aras
notunu 85 olarak giriyor.”

Buna gore ekranda hangi deger yazacaktir?

A) Bitir B) Kaldi

C) Gecti D) 85

tklandiginda

eger. [l rengine degivor mu? Jise

saniyede x: ¥! konumuna git

16- Yukaridaki kod bloguna gore asagidakilerden hangisi

yanhstir?
A) Kodlar Yesil bayrak tiklandiginda ¢alismaktadir.

B) Kod blogu siirekli calismaktadir.
C) Eger beyaz rengine degerse x:5 y:-110 konumuna gider.

D) istenen konuma gitmesi 1 saniyede gerceklesir.

sayil = sayi

£} saniye boyunca diye konus
' biitiin bloklar durdur
ayle degilse

B} saniye boyunca diye konus

Song

sesin cal

17- Yukanidaki bloga gore asagidakilerden hangisi yanhstir?

A) sayil ve sayi2 degiskenleri birbirine esitse bitiin bloklarin
¢alismasi durur.

B) sayil ve sayi2 degiskenleri birbirine esit degilse Gong sesi
galar.

C) sayil ve sayi2 degiskenleri birbirine esitse ekranda
“Tebrikler” yazisi gérindr.

D) sayil ve sayi2 degiskenleri birbirine esit degilse butiin
bloklarin ¢alismasi durur

18- “Karakterimiz klavyeden bosluk tusuna basildiginda
sonraki kiliga ge¢ip 10 adum ilerlesin ardindan 0.5 saniye
bekledikten sonra Yehhuuuu desin.”

Yukaridaki senaryoya gore asagidaki kodlarin dogru
siralanisi se¢eneklerden hangisidir?

1 adim git

2 sonrala khk

3 bosluk tusu basithnca

4 ¥ saniye bekle

5 de @ sanive

A)5-4-3-2-1
B)3-2-1-4-5

C)3-2-5-1-4
D)5-4-1-3-2



19- VYukaridaki komut
ifadelerden hangisi yanhstir?

bloguna gore asagidaki
A) Komutlar Yesil bayraga tiklaninca calisir.

B) Top karakterine degiyorsa “Yakala” diye konusur.

C) “Yakala” konusmasi 2 saniye sirer.

D)Top karakterine degmiyor ise 1 saniye bekler.

20- “Yesil bayrak tiklandiginda baslangic konumu olarak
belirlenmis x:-203 y:-101 konumuna gidip oradan 8 sn de
x:227 y: -107 konumuna gider.”

Yukandaki agiklama hangi kod bloguna aittir?

x: v: m noktasina git

x: y: 217P noktasina git

x: y: 2139 noktasina git

o sn.de x: @ v: a siiziil

x: m y: noktasmna git

esn.de x: v: -101 FRiyam]

x: y: 217P noktasma git

21- Scratch programinda hazirlanan ¢alismalarn

kaydetmek icin hangi yol kullanilir?

A) Dosya > Kaydet
C) Dosya > Yeni

B) Diizenle>A¢
D) Paylas > Kaydet

22- Asagida numaralandirilmis butonlarin islevleri
hangisinde dogru  bir _ siralamayla  verilmistir?

A) Sil — Kopyasini ¢ikart — Kiigtilt — Buytt
B) Kopyasini ¢ikart — Sil — Blyut — Kiiglt
C) Kopyasini ¢ikart — Sil — Kicllt— Byt

D) Sil — Kopyasini ¢ikart — Blyut — Kiigiilt

23-  Scratch “sahne” ne anlama
gelmektedir?

A) Kullanilan bloklarin bulundugu balimdiir.

B) Tasarladigimiz karakterin hareket alanidir.

C) Bloklari cekip biraktigimiz yerdir.

D) Yazi yazabildigimiz bélimdar.

programinda

“Yukarida scratch programinda yapilan bir oyunun ekran
goriintiisii verilmistir.
-Oyunda sag altta
noktasindadir.
-Tavsanin oOniinde hareket eden toplara ve kenar
cizgilerine dokunmadan sag lstte bulunan havuca,
ulasmasi gerekmektedir.

-Eger tavsan toplara veya kenar cizgilerine dokunursa
oyun bastan yani (-210,-145) noktasindan baslamaktadir.
-Eger tavsan havuca ulasabilirse tavsanin (istiinde tebrikler
balonu ¢ikmakta ve havug kaybolmaktadir.”

bulunan tavsan (-210,-145)

Yukarida anlatilan oyun kurallarina gore asagidaki 24. ve
25. sorulari cevaplayiniz.

24- Tavsan havuca ulastiginda havug kayboluyorsa havug

icin hangi kod blogu calisiyordur?
» G "

IR cine saidasiyor mu SR coster

25- Tavsan havuca ulastiginda tavsanin iistiinde tebrikler
yazmasi hangi kod blogu sayesinde olmustur?

Sonraki karakter x'i degistirin
p) ey B)
C) rengine yaklasiyor mu? D)
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